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INTISARI

Perkembangan teknologi yang semakin pesat secara tidak langsung telah
meningkatkan jumlah pengguna smartphone dan sistem operasi android menjadi
sistem operasi yang paling banyak dipakai oleh pengguna smartphone di
Indonesia. Bagaimana membuat aplikasi mobile vote di kabupaten Indragiri Hulu
Provinsi Riau yang dapat memberikan kemudahan bagi panitia pemilihan umum
dalam mendapatkan hasil rekapitulasi suara.

Pada penelitian ini, peneliti mencoba untuk menganalisis pokok-pokok
permasalahan yang ada. Menggunakan metode pengembangan sistem informasi
SDLC. Melakukan perancangan proses menggunakan. model UML, ERD,
perancangan database dan perancangan interface.

Tujuan dari penelitian ini adalah membuat aplikasi mobile vote bupati dan
wakil bupati berbasis sistem operasi android. Untuk mempermudah pihak
pemilihan umum dalam rekapitulasi suara.

Kata-kunci : Android, Sistem Informasi, Aplikasi, Smartphone, Perancangan
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ABSTRACT

Technology development the rapidly indirectly has increased number of
usrs smarthphone and operating system android being a system of operatton the
most widely used by the user smartphone in indonesia. Hot to make application
mobile vote vote in kabupaten indragiri hulu riau that can be provide facilities for
election committee common in get the recapitulation result sound.

In this study, researchers try to analyze this the existing problems. Uses
the method the development of information systems SDLC. Do design the process
use teh model UML, ERD, Design a database and desain interface.

The _purpose of this research is ming applicationmobile vote regent and
vice-regent positions based operating system android. To ease the general
elections in a recapitulation of sound.

Keywords : Android, Information System, Aplication, Smartphone, Design

XVii



