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smartphone di Indonesiz dengan basis sistem operasi
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Prosedur pemilihan bupati di kabupaten Indrgiri Hulu Provinsi Riau sesuai
dengan peraturan KPU (Komisi Pemilihan Umum) nomer 2 tahun 2015 mengenai
tahspan, program dan Jadwal Penyelenggarman Pemiilihan Bupati dan Wakil

bupati mengatakan bahwa prosedur pemilihan terdiri dari 2 tahapan utama, yakni



el

tahapan persiapan dan tahapan penyelenggaraan. Pada tahapan penyelenggaraan
khususnya pada tahapan pemungutan. suara dan rekapitulasi hasil penghtiungan
suara adalah salah satu tahapan yang secara langsung melibatkan peran pemilih di
Kabupaten Indragiri hulu. Pada tahapan ini ditemukan seringkali terjadi kendala
teknis berupa kurangnya jumlah surat suafa,untuk masing-masing TPS (Tempat

rekapitulasi suara dengan lebih mudah dan juga menghasilkan perhitungan data
yang akurat. Peneliti akan membuat sebush aplikasi mobile vote berbasis sistem
operasi Android yang dapat memberikan kemudahan bagi pemilih untuk
melakukan proses pencoblosan dengan lebih mudsh. sedangkan bagi pihak
penyelenggara pemilihan diharapkan aplikasi ini akan memberikan kemudahan



dalam melakukan rekapitulasi suars, karena dengan aplikasi ini data hasil

pemilihan akan langsung direkap melalui suatu sistem database. Schingga hasil
pemilihan dapat segera diketahul dengan cepat dan akurat,

1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian
1. Membuat aplikasi mobife vore Bupati dan Wakil Bupati berbasis sistem

operasi Android.



2. Membandingkan layak tidaknya implementasi pemilihan bupati kabupaten
Indragini Hulu kedalam proses komputerisasi.

1.5 Metode Penellitian

L51  Metode Pengumpulan Data

Amnalisis yong digunakan adaloh analisis SWOT, analisis kebutuhan,
analisis kelayakan,



1.5.4 Metode Perancangan

Perancangan vang digunakan adalah UML. ERD. rancangan basis data,
rancangan wser interface.
1.5.5 Metode Testing

Metode Testing menggunakan wititebaiedan hlackbax testing.
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BAB IV : IMPLEMENTASI dan PEMBAHASAN

Pada bab ini berisi Implementasi dari perancangan yang sudah diusulkan serta

pengujian siskem,



BAB YV : PENUTUP
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