sperti vg  termuan  dalam

“Devolement Economics (13 2013 analyst report”,
hiip:/www developereconomics.com/report/g | -2014/akses 7 Februan 2014},

Sebuah survei menemukan bahwa Android platform paling populer bagi para

pengembang, digunakan oleh 71% pengembung aplikasi selular.



Game “THE SECRET KEYS" ini akan dirancang mengmunakan software
Game Maker Swmdio dengan GML sebagai script pendukungnya, dan juga
menggunakan perangkat lunak pendukung lainnya seperti Adobe Photoshop untuk
membuat desain game.

5. Game THE SECRET KEYS menggunakan grafik 2D.

6. Game THE SECRET KEYS dapat digunakan pada platform android
dengan minum sistem operasi adalah 4.2 Jelly bean.

7. Game ini ditujukan untuk anak 10 tahun



14 Tujuan Penelitian
Maksud dan Tujuan dari penelitian ini adalah:
I. Untuk membuat game THE SECRET KEYS berhasis android.
2. Sebagai syarat merath gelar Diploma Komputer di STMIK AMIKOM

Di harapkan dapat menambah perkembangon game di bidang
hiburan kreatifitss dun Teknologi Informasi khususnya dalam Teknolog

perangkat mobile dan dapat di gunekan sebagai  referensi  untuk
pengembangannya maupun aplikasi lainnyn.



1.6 Metode Penelitian
Poada Game ini menggunakan GDLC sesuai dengan Indie Game
1.7  Sistematika Penulisan
Sistematika penulisan yang per
BAB I : PENDAHULU

BABIV : TES

Bab ini membahas aplikasi game yang telah dibuat secara Keseluruhan dari
tahap pembuatan game serta dan testing dari game yang dibuat.

BAB YV : PENUTUP



Bab ini merupakan bagian akhir dari penulisan Tugas Akhir yang berisi
kesimpulan dan saran yang disampaikan penulis.
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