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5.2 Saran
Berdasarkan  perancangan Game menghasilakn beberapa saran untuk
perbaikan pembuatan Game selanjutnya. Saran-saran tersebut di antaranya adalah
I. Untuk membuat game yang baik dan efektif, sebaiknya di kerjakan
dalam tim. Sehingga tugas dupat di bagi berdasarkan kemampuan
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