BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Perkembangan game yang semakin pesat membuat game dikenal sejak

“Devolement Economics 03 2013 analyst report”,
http://www.developereconomics.com/report/q -2014/ (akses 7 Februari 2014),



Sebuah survei menemukan bahwa Android platform paling populer bagi para
pengembang, digunakan oleh 71% pengembang aplikasi selular.

Game “THE SECRET KEYS” ini akan dirancang menggunakan software
Game Maker Studio dengan GML sebagai script pendukungnys, dan juga
menggunakan perangkat lunak pendukung lainnya seperti Adobe Photoshop

4, Game THE SECRET KEYS dibuat menggunakan Game Maker Stidio

dan Corel Draw sebagai software pendukung untuk membuat grafik.



5. Game THE SECRET KEYS menggunakan grafik 2D.

6. Game THE SECRET KEYS dapal digunakan pada platform android
dengan minum sistem operasi adalah 4.2 Jelly bean

7. Game ini ditujukan untuk anak 10 tahun.

1.4 Tujuan Penelitlan

Sebagai media |
kemudahan dalam memainkan game korena game i dirancang uniuk
perangkat smartphone yang bisa dibawa kemana-mana.



1.5.3 Manfaat bagl akademik

Di harapkan dapal menambah perkembangan game di bidang hiburan
kreatifitas dan Teknologi Informasi khususnya dalam Teknologi perangkat
mobile dan dapat di gunakan sehagai referensi untuk pengembangannya
maupun aplikasi lainnya,




BAB 111 : FERANCANGAN

Bab ini membahas tentang gambaran umum pada game The Secret Keys,
konsep game, game design, perancangan interface dan flowboard yang
didalam game “THE SECRET KEYS™.
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