BABY

PENUTUP

5.1 Kesimpulan

seperli memotong dan menggabungkan composition dan transisi lalu
diakhiri renderin .

E\.l

Penerapan teknik rigeing karakter dalam pembuatan animasi 2D
memiliki kelebihan vaitu dalam proses pembuatan animasi dapat
lebih cepat hila dibandingkan dengan animasi frame. karena dalam
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animasi. rigging hanya dibutubkan satu gambar yang telah dibuat
kontrol geruk sehingga penggerakan karakter dapat dilakukan dengan
mudh. Sedangkan kekurmgannya adalah pergerakan animasi masih
terliat kaku dan terbatas ke kiri dan ke kanan.

fincangan Animasi 2 Dimensi
sing Menggunakan
n yang ingin

Penggunaan teknik rigzing dissrankan untik membuat vidéo ani

mg kaku.
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3. Dalam proses pe dmg animasi vang memilik
kualitas  tingm, disarankan menggunakan komputer dengan
spesifikasi yang cukup tingm khususnya pada bagian RAM dan

Processor agar proses rendering tidak terlalu lama dan lancar.
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