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MOTTO

Hari ini harus lebih baik dari hari kemarin, dan besok harus lebih baik daripada
hari ini.

Kebanggaan kita yang terbesar adalah bukan tidak pernah gagal, tetapi bangkit
kembali setiap kali kita jatuh.

Sesuatu yang belum dikerjakan, seringkali tampak mustahil, kita baru yakin
kalau kita telah berhasil melakukannya dengan baik.

Ilmu adalah senjata yang paling hebat yang bisa kamu gunakan untuk
mengubah dunia.

Jadilah pribadi seperti layaknya padi, yang semakin tua, semakin merunduk.
Orang yang mampu belajar dari kegagalan adalah pemenang, namun orang
yang selalu menutupi kegagalan adalah pecundang.

Saat kamu mencintai, kamu tak pernah kehabisan alasan untuk menghabiskan
waktu bersamanya pun memperjuangkannya.

Bahagia adalah ketika kamu memiliki orang yang peduli, mencintai, dan
mengerti dirimu lebih dari kamu mengerti diri sendiri.

Tidak mengapa kita dibenci karena menjadi diri sendiri daripada disukai
karena pandai memerankan muka ke dua.

Kuliah itu bukan balapan lulus atau tinggi-tinggian IPK, jalani saja dengan

tanggung jawab dan versi terbaik menurutmu.
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INTISARI

Dimasa sekarang perkembangan teknologi internet telah semakin meningkat.
Dengan adanya internet apapun bisa dilakukan, mulai dari berkomunikasi dengan
orang-orang di seluruh dunia, mengetahui perkembangan teknologi di dunia,
maupun melakukan transaksi perdagangan secara online. Perdagangan secara
online biasa disebut e-commerce. Dalam. perkembangan tersebut membuat
persentase pengguna internet menjadi lebih banyak.

Tuntutan sosial yang sangat membuat semua orang terutama kaum urban
ingin segala sesuatunya dapat di kerjakan dengan praktis dan cepat. Hal ini
memberikan kesempatan baik untuk memanfaatkan teknologi e-commerce sebagai
media promosi barang dan jasa secara online. Selain menghemat biaya pemasaran,
memperluas pangsa pasar tentunya juga memudahkan orang-orang dalam mencari
dan membeli barang yang di inginkan tanpa harus pergi keluar rumah.

Maka dari itu kami peneliti ingin merancang dan membuat website sebagai
aplikasi e-commerce pada Belut Goreng Pak Ratno Klaten agar dapat memperluas
penjualan dan pemasaran produk oleh-oleh khas klaten. Website ini dikelola oleh
administrator dan pemilik toko. Software yang digunakan adalah Sublime Text,
Xampp, PHP, MySQL, Adobe Photoshop CS3 dan lain-lain.

Kata kunci : Website, Belut Goreng Pak Ratno Klaten
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ABSTRACT

In this time, Internet technology has increased. With the Internet anything can be
done, ranging from communicating with people around the worlds, know the development
of technology in the world, as well as trade transactions online. Online trading so-called
e-commerce. In these developments make th centage of Internet users become more
numerous.

Many social people want everything can
ity to take advantage of

ices online. Besides

. Software
others.

e, fried eel Pak Ratno Klaten
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