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INTISARI 

 

Dimasa sekarang perkembangan teknologi internet telah semakin meningkat. 

Dengan adanya internet apapun bisa dilakukan, mulai dari berkomunikasi dengan 

orang-orang di seluruh dunia, mengetahui perkembangan teknologi di dunia, 

maupun melakukan transaksi perdagangan secara online. Perdagangan secara 

online biasa disebut e-commerce. Dalam perkembangan tersebut membuat 

persentase  pengguna internet menjadi lebih banyak. 

 

Tuntutan sosial yang sangat membuat semua orang terutama kaum urban 

ingin segala sesuatunya dapat di kerjakan dengan praktis dan cepat. Hal ini 

memberikan kesempatan baik untuk memanfaatkan teknologi e-commerce sebagai 

media promosi barang dan jasa secara online. Selain menghemat biaya pemasaran, 

memperluas pangsa pasar tentunya juga memudahkan orang-orang dalam mencari 

dan membeli barang yang di inginkan tanpa harus pergi keluar rumah.  

 

Maka dari itu kami peneliti ingin merancang dan membuat website sebagai 

aplikasi e-commerce pada Belut Goreng Pak Ratno Klaten agar dapat memperluas 

penjualan dan pemasaran produk oleh-oleh khas klaten. Website ini dikelola oleh 

administrator dan pemilik toko. Software yang digunakan adalah Sublime Text, 

Xampp, PHP, MySQL, Adobe Photoshop CS3 dan lain-lain. 

 

Kata kunci : Website, Belut Goreng Pak Ratno Klaten
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ABSTRACT 

 

In this time, Internet technology has increased. With the Internet anything can be 

done, ranging from communicating with people around the worlds, know the development 

of technology in the world, as well as trade transactions online. Online trading so-called 

e-commerce. In these developments make the percentage of Internet users become more 

numerous. 

Many social demands made everyone especially urban people want everything can 

be done with a practical and fast. This provides a good opportunity to take advantage of 

e-commerce technology as a medium for promotion of goods and services online. Besides 

saving marketing costs, expanding market share would also facilitate people in finding and 

buying goods in want without having to go out of the house. 

Therefore our researchers want to design and create websites as e-commerce 

applications on Pak Fried Eel Ratno Klaten in order to expand the sales and marketing of 

products. This website is managed by the administrator and owner of the shop. Software 

used is Sublime Text, Xampp, PHP, MySQL, Adobe Photoshop CS3 and others. 

 

Keywords: Website, fried eel Pak Ratno Klaten 
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