shsite  htrps://clobalivebindic net  (di
ati puncak kisaran 35% pada tahun 2012 sedangk

ganme -':.. meningkal

fahun 2014 game masih
bahwa game semakin populer dari tahun ke tahun. Kehadiran smariphone dan
tablet menjadikan perkembangan game merambah pada android.

Dalam survei yang ada pada “Developer Economics Q3 2013 analyst

report” hitp://www.developereconomics.com/reports/QL-2014/ (akses 7 februari



2014), dinyatakan bahwa android adalah platform paling populer bagi para
pengembang dan digunakan oleh 71% pengembang aplikasi smartphome.

Pada beberapa waktu dalam masa ini, pemberitaan banyak membicarakan
perihal kasus teror yang meresahkan warga di seluruh penjura dunia. Banyak
untuk waspada dan ikut

nsalah satunya dengan tidak

Berdasarkan uraian latar belakang vang telah disampaikan, maka dapat

diambil suatu rumusan masalah yaitu “Bagmmana proses mendesain dan
membuat game Densus 86 untuk menghasilkan game berbasis Android sebagai
media hiburan 7"



1.3 Batasan Masalah

|. Perangkat lunak yang digunakan untuk pembuatan game adalah Unity.

2. Bahasa pemrogramen yang digunakan adalah C#.

penelitian ini adalah sebagai berikut :
A. Bagi Penulis
1. Lebih mengetahui don memshami bagaimana cara membangun
game 21} dengan menggunakan game engine Unity.



2. Memahami cara membangun game 2D dengan menggunakan

bahasa pemrograman C#.
3. Memiliki framework game adventure 21 menggunokan Unity

untuk pembuntan game-game adventure 2D lain kedepannya.

161 Metode

Metode pengumpula ode kepustakaan yaitu
dengan mencari informasi dari berbagai media pustaka seperti buku, artikel, jumal
ilmiah, dan informasi lain dari internet yang berkaitan dengan pembuatan game
2D menggunakan game engine Unity.



L2 Metode Pengembangan Sistem

Metode pengembangan yang digunakan adalah metode perancangan
multimedia yang terdiri dari Pra Produksi, Produksi, dan Pasca Produksi.

BAB IV, IMPLEMENTASI

Bab ini membahas tentang fmplementasi sistem yong telah dirancang
sebelumnya, langkah-langkah serta analisis dari pengujian sistem apakah game
yang dibagun felsh sesuai dengan tujuan penelitian.



BAB V. PENUTUP

Dalam bab ini menguraikan tentang kesimpulan dan juga saran yang dapat
digunakan unfuk pengembangan sistem ini dan merupakan bagian akhir dari
penulisan skripsi dari perancangan game Densus 86 menggunakan game engine
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