BABI1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Perkembangan teknologi mformasi  berbasis komputer saat im telah
menjadi pusat perhatian masyarakat pada umumnya, khususnya di bidang

tertinggal dalam mengikuti pelajaran di sekolah. Masalah lain yang muncul dalam
pembelajaran di SMP Negeri | Pati adalah pada saat siswa melakukan kegiatan
belajar secars mandiri di luar sekolah, terkadang masih ada materi yang kurang
dimengenti oleh siswa, sehingga akan muncul beberapa pertanyaan yang ingin



ditanyakan oleh siswa kepada guru. Sementara itu, untuk bisa bertanyn kepada
guru, siswa harus datang ke sekolah. Jika hal ini teqadi pada hari libur, siswa
harus menunggu dalam jangka waktu yang cukup lama untuk bisa bertemu dengan
guru dan mengajukan beberapa pertanyaan, hal i sangat kurang efektif, karena
bisa menghambat siswa dalam memperoleh il pengetahuan,

Dengan adanya e-learning para, siswa akan mendapatkan wawasan dan
mengnkm internet dori. rumah st dari tempat pe dia layanan intermel.

mdar dalam proses
m&ataupun pemberian

Batasan Mas
Penulisan penilitian ini hanya membatasi beberapa permasalahian, yaitu:

|. Perancangan website e-learning SMP Negeri | Pati sebagai media
pendukung kegiatan pembelajaran. Fitur yang terdapat di website e-
learning SMP Negeri | Pati seperi halaman depan unfuk e-learning



atau home, distribusi materi pembelajaran, pemberian tugas yang
dapat dilakukan oleh guru dan tes soal online.
2. Website e-learming SMP Negeri | Pan dirancang dan dibangun

dengan menggunakan Macromedia  Dreamweaver 8§ dengan
menggunakan bahasa pemrograman PHP, menggunakan Database
MySQL. Adobe Photoshop sebiiga: editing gambar dan menggunakan

4, Untuk menyelesoikan mosalah  yang  ferkail  dengan  proses
pembelajaran di SMP Negeri | Pati. Sebagai contoh adalah proses
pembelajaran di SMP* Negeri | Pati yang masih dilakukan secara



manual. Kegiatan pembelajaran hanya dilakukan di dalam kelas antara
siswa dan guru pada jam sekolsh. Sering kali proses pembelajaran
seperti ini memiliki keterbatasan seperti jarak dan waktu. Selain itu,

dalam sistem pembelajaran vang dilakukan oleh SMP Negeri | Pati,
siswa harus datang ke sekolah untuk mendapatkan pelajaran, sehingga
siswa yang berhalangan datanig ke sekolah akan fertinggal dalam

geografis yang lebih luas sehingga tercipta pemerataan pendidikan
bagi siswa.



1.0 Metode Penelittan

1.6.1  Metode Pengumpulan Data
. Studi Pustaka
Mempelajari buku, artikel don situs infernet serta referensi lain

atau Pim F]Iﬂﬂn_ E@m A kade : l'i.ll Siswa maupun {iyer yang terkait
media informasi dan pemebelajaran.



4. Dokumentasi / Kearsipan

Melakukan dokumentasi rencana kerja, dokumentasi kegiatan yang
dikerjokan. dokumentasi hasil kerja (vang berhasil maupun errov),
dokuemntasi hasil akhir dalam bentuk laporan ataupun aplikasi yang siap
digunakan.

1 LS TTIELD !h'iFﬂj iﬂi Ehtah

163 Metode Perancangan

Metode perancangan berupa pembuatan rincian  aplikasi  berupa
Floweharr, DFD, ERD dan imerface.



1.6.4 Metode Pengembangan
Metode pengembangan yang dilakukan oleh penulis dimulai dari

pembuatan database. kemudian pembuatan inferface. membumt koneksi antara

databaye dan imterface.

1.6.5 Metode Testing

Untuk meminimalkan kesal

pembangunan website sebagai sistem pembelajaran dan media
infi i e-Learning pada SMP Negeri | Pati,



1. BABIII : ANALISIS DAN PERANCANGAN
aplikasi serta desain sistem yang akan dibuat.
4. BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab IV ini akan memaparkan hasil-hasil gambaran uwmum sistem
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