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MOTTO 

 

“Sebodoh bodohnya orang bodoh, jika rajin dia tidak akan menjadi orang yang 

paling bodoh” 

(Ibu) 

“All our dreams can come true if we have the courage to pursue them.”  

(Walt Disney) 

“Jangan pergi agar dicari, jangan sengaja lari agar dikejar. Berjuang tak 

sebercanda itu.”  

(Sujiwo Tejo) 

“Ada kala kita jatuh dan kesakitan, namun kita harus berusaha untuk bangkit 

walaupun itu terasa sangat sakit” 
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INTISARI 

Perancangan motion graphic layanan masyarakat dengan gambar animasi 2 

dimensi menjadi sebuah pesan informasi berupa visualisasi yang nantinya ingin di 

bandingkan dengan teknik javascript dan metode frame by frame. Motion graphic 

istilah yang digunakan untuk menggambarkan berbagai solusi desain grafis 

profesional dalam menciptakan suatu desain komunikasi yang dinamis dan efisien 

untuk penggunaan dalam dunia internet. Pada dunia promosi, informasi, dan 

hiburan adalah suatu tantangan, Ketika dimana audience memutuskan apakah tidak 

atau akan untuk saluran, keluar dari situs web, atau Ketika menonton trailer, untuk 

melihat film. Maka dari itulah diperlukan strategi, kreativitas, dan keterampilan dari 

seorang designer dalam motion graphic. 

Penulis mengambil judul “Analisis dan Perancangan Animasi Motion 

Graphic menggunakan javascript.” Perancangan animasi ini bertujuan untuk 

memberikan edukasi kepada masyarakat tentang perancangan pembuatan animasi 

motion graphic dengan menggunakan teknik javascript dan teknik frame by frame. 

Untuk itu diperlukan suatu analisis perbandingan dari kedua metode tersebut.   

Dengan merancang animation motion graphic menggunakan tools 

javascript sebagai perbandingan metode dengan teknik animasi frame by frame 

pada after effect CC 2021 yang di mana nantinya Metode javascript expression 

terbukti lebih efektif dari pada teknik frame by frame, dengan mengetahui hasil 

akhir dari analisis pengaruh yang lebih baik dari metode tersebut. 

 
Kata Kunci: Javascript, frame by frame, after effect cc 2021, analisis perbandingan 
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ABSTRACT 

 The design of community service motion graphics with 2-dimensional 

animated images becomes an information message in the form of visualization 

which later will be compared with the javascript technique and the frame by frame 

method. The term motion graphic is used to describe various professional graphic 

design solutions in creating a dynamic and efficient communication design for use 

in the internet world. In the world of promotion, information and entertainment is 

a challenge, where the viewer decides whether or not to leave the website, or while 

watching the trailer, to view the film. Therefore, it requires strategy, creativity, and 

the skills of a designer in motion graphics. 

The author takes the title "Analysis and Design of Motion Graphic 

Animations using javascript." This animation design aims to provide education to 

the public about the design of making motion graphic animations using javascript 

techniques and frame by frame techniques. For that we need a comparative analysis 

of the two methods. 

By designing motion graphic animation using javascript tools as a 

comparison with the frame by frame animation technique in the after effect CC 

2021, which later the javascript expression method is proven to be more effective 

than the frame by frame technique, by knowing the final result of the effect analysis 

is better than that method. 
 

Keywords: Javascript, frame by frame, after effect cc 2021, Comparative Analysis


