BAB I
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Teknolog informasi saat i telabsmendukung ssrana komunikasi; salah

satunya adalah teknolog SMS (Short Message Service) atou layanan pesan singkal,
teknologi SMS. pen n, Pada dasarnya sistem
SMS akain menjimin peny dari suntu pesan singkal hin2gn sampai ke tujuan.
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av. SMS (Short Message Service) meripalk
 seear bersarnaan dari pihiak sekolah untuk semua wall
A Mhrid MMMHW SMS Gatarw

aplikasi android mobile yang df harapkan dapat mermberikan kemudshan secara tepat
dari sistem manual yang sudah ada untuk penyampaian informasi dari pihak sekolah
oleh wali murid. Oleh karena itu penulis mengambil judul “Perancangan sistem
komunikasi antara pihak sekolah dan wali murid dengan SMS gatewa berbasis

android”.



1.2 Rumusan Masalah

Dari latar belakang di atas, maka dapat dirumuskan permasalahan yaitu :
Bagaimana merancang dan membangun sistem komunikasi antara pihak sekolah dan
wali murid dengan SALS Garteway berbasis Amdroid?

tasan, antara lain ;
ntungkan untuk android versi 4.2 dan generasi selanjutny
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6. Pesan fujuan hanya kepada wali murid yang nomer handponen;

8. Apliknsi ini hanya diguns
bimbingan konseling.

9. Informasi pesan sms hanya mengirim _—

10. SM5 Gateway menggunakan perangkat lunak Gammu.



1.4 Tujuan Penelitian.

Adapun tujuan skripsi “Perancangan Sistem Komunikasi Antara Pihak Sekolah
dan Wali Murid Dengan SMS Gateway Berbasis Android” diantaranya sebagai berikut:
1. Merancang suatu system informasi berupa-SALS Gateway berbasis Android sebagai

S e o
g menginmkan informasi.

2. Bagi pembaca, Skripsi “Perancangan Sister Koounikasi Antars Pihak Sekolah dan
ijadikan bahan

3. Merancang apliknsi yang bergun
dan suatu karya bagi penulis

4, Memperdalam pengetahuan penulis tentang ilmu pemograman android dan ikut
serta dalam mengembangkan teknologi informasi,

bagi pihak yang membutuhkan



Lo Metode Penclitian
Untuk dapat menghasilkan karya ilmiah yang berkualitis maka penulis
melakukan beberaps metode dalam mengumpulkan informasi, Langkah penelitian
yang digunakan adalah sebagai berikut :
1. Studi Literatur
Merupakan

an dengan masalah yang dihadapi oleh penulis. Serta mengumpulkan
yang tersedia.
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Merupakan tahapan m
dimaksud sebagai berikut:

gun. Adapun analisis yang

I. Analisis PIECES yang terdini dan Performance (Kinera), fnformation (Informasi),
Economics {Ekonomi), Contral (Pengendalian), Efficiency (Efisiensi} dan Service
(Layanan).



2. Analisis kebutuhan sistem yang terdiri dari analisis kebutuhan fungsional dan

kebutuhan non fungsional.
3. Analisis kelsyakan sistem terdiri dori analisis kelayakan teknologi, analisis
kelayakan operasional, analisis kelayakanekonomi dan analisis kelayakan hukum,
1.6.2 Perancangan Sistem
Pada tahap per 1 sistem, yang d alalimerancang database dan
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Bruncang inferface.

BAB I PENDAHULUAN

Berisi tentang latar belakang masalah yang terjadi, rumusan masalah, batasan masalah,
tujuan penelitian, manfaat penelitian, metode pengumpulan data dan sistematika
penulisan



BARE 11 LANDASAN TEORI
Dalam bab ini menguraikan teori-teori yang mendasani pembahasan secara detail. serta
yang mempunyai hubungan dalam pembuatan aplikasi dan software yang di gunakan.
BAB 11 ANALISIS DAN PERANCAN N SISTEM
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