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INTISARI

Gunung Merbabu cukup populer sebagai ajang kegiatan pendakian.
Medannya tidak terlalu berat dengan ketinggian 3.145 mdpl memberikan
pemandangan yang sangat bagus, membuat para pendaki selalu ingin
mengabadikan dalam sebuah foto. Tapi ua pendaki yang beruntung
ena kurangnya informasi

I mampu

, dan

ung Merbabu.
id dengan

si yang bersifat mobile ini dibangu
ndroid Studio.Dalam penggunaannya
0 yang bagus di jalur pendakian maupun m
kian gunung Merbabu aplikasi ini memanfaatk
ang diakses secara online dan Global positioning
peroleh rute yang akan ditempuh menuju ke lokasi

istem Informasi Geografi, Android, A Maps
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ABSTRACT

Merbabu Mountain is fairly known as a venue for climbing activities. The
terrain which is not too heavy with a height of 3,145 meters above sea level gives
a very lovely scenery, making the climbers always wanted to capture in a
photograph. But not every climbers ar capture the beauty of the

Merbabu Mountain he right time and location to
photograph.
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