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INTISARI

Salah satu media yang dapat dimanfaatkan dalam kegiatan perusahaan
untuk meningkatkan kegiatan usahanya yaitu internet. Internet menyediakan
berbagai fungsi dan fasilitas yang dapat digunakan sebagai media informasi dan
komunikasi yang sangat canggih.dengan adanya internet maka suatu kegiatan
penjualan dapat dilakukan dengan cara online melalui sebuah website.

Saat ini telah banyak perusahaan yang telah memanfaatkan web sebagai
media untuk lebih memperkenalkan produk atau keberadaan perusahaan mereka
ke masyarakat luas. Tetapi tidak sedikit pula perusahaan yang masih belum
memanfaatkan web khususnya perusahaan yang sedang berkembang. Error
Monster Cloth misalnya.

Dalam melakukan proses jual beli, mayoritas clothing ini menggunakan
media sosial seperti facebook. Akan tetapi pada saat ini, menjadikan media
sosial - seperti facebook sebagai sarana utama dalam proses jual beli
sangatlah tidak efektif yang diperkuat dengan banyaknya kasus penipuan
penjualan online melalui media sosial yang mana mempengaruhi kepercayaan
konsumen terhadap penjualan melalui media sosial.Bertolak dari permasalah
tersebut di atas, maka untuk lebih meningkatkan pelayanan kepada konsumen agar
lebih mudah mendapatkan informasi mengenai produk dan harga diperlukan suatu
media sebagai penyampai informasi

Kata kunci : teknologi, website, media informasi, Dreamweaver, Mysql
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ABSTRACT

One medium that can be used in the activities of the company to improve
its operations, namely the internet. The internet provides a wide range of
functions and facillities that can be used as a medium on information and
communication are very sophisticated. With internet then a sales activity can be
done by online thhrough a website.

When this has been a lot of companies that have made use of the web as a
medium introduce the products or the existence of their company to the public, but
not a few companies that still do not utilize particular web developing company.
Cloth Errormonster Apex example.

Currently the system of sales that look place in Errormonster Cloth Apex
that every buyer should come Errormonster Cloth apex directly to make
purchases so that potential buyers spend relatively litlle. Based on the above-
mentioned problems, then to futher improve service to consumers in order to more
easily obtain information about products and prices needed a medium as a
transmitter of Web-based information.

Keywords : technology, website, media information, Dreamweaver, Mysql
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