BAB1

PENDAHULUAN

11 Latar Belakang Masalah

Bertolak dari permasalah tersebut di atas, moka untuk lebih menmngkatkan
pelayanan kepadn konsumen agar lebih mudah mendapatkan informasi mengenad
produk dan harga diperlukan suatu media sebagal penvampai informasi. Maka

dari ite penulis mengambil judul: “Analisis Dan Perancangan Sistem Informasi



Penjualan Pada Errormonster Cloth Rembang Berbasis Web™ vang
mengscu  pads  perkembangan teknologi  informasi  sema  diharapkan
meciptakon media informasi yong efekif dan terpercaya antam lain sistem
dapat  melakukan transakasi  pemesanan  secara  onfine vang  maksimal

dalam  bertransaksi  serta
stunen dalam hal bertransaksi,

schingga nantinys  memberikan

gagal.
2. Proses pembayaran  dilakukan oleh  pelanggan  langsung  melalu
rekening bank yang telah disepakat [ disediakan tetapi tdak menerima

pembayaran secars onfine atau dengan kartu kredit.



3, Konfirmasi pemibayaran dilakukan melalui form pembayaran yang
disediakan.

4. Jangkauan penjualan produk hanya melayani pembelion yvang berada di

adalah metode SDLC, Tahapan-tahs

1. Analisis sistem fsistem analysis)
. Studi pendahuluan

b. Studi kelayakan

¢, Mengidentifikasi permasalaban din kebutuhan pemakat



d. Memahami sistem yang ada
e Menganalisis hasil penelitian.
2. Perancangan sistem (sistem design)

a. Perancangan awal

b. Pernncangan rinci.

berupa teori-teon wmum maupun teori-teori khusus vang berhubungan
dengan topik yang dibahas,



BAB Il ANALISIS DAN PERANCANGAN

Pada bab ini menjelaskan tentang tahapan pengembangan  sistem
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