BAB1
PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang
Seiring dengan perkembangan jaman.teknologi merupakan salah satu hal
yang menjadi kebutubifi'penting bagi sebagian besar individu. Dimana kemajuan
' semakin berkembang
idang Teknologi

sejak dini telah diajarkan berbagai macam pelajaran oleh orang tua ataupun oleh
pihak sekolah guna mencerdaskan sang nnak. Seiring dengan berkembangnya
anak-anak zaman sekarang, sangatlah penting dalam menciptakan perkembanagan
didunia kedalam bentuk digital agar mudah diterima dengan cepat, jelas dan
praktis, Maka dari itu dibuat sebush game yang berjudul “Pengenalan Nama

Makanan Khas Jawa Tengah di Sekolah Daser™. Game ini adalah game edukasi



vang ditujukan untuk anak-anak sekolah dasar yang berusia mulai dari umur
Ttahun ke atas. agar ansk-anak dapat belajar sambil bermain mengenal nama
makanan khas tradisional dari Jawa Tengah dan Yogyakarta. Metode pengajaran
dengan menggunakan komputer sebagai alat bantu dalam teknologi informasi
menjadi pilihan yang banyak digunakan dalsm mengajarkan anak. Dengan media
pembelajaran ini diharapkan dapat‘membenikan suasana baru terhadap sang anak

agar tidak jenih dengan pelaje oadi sifat anak-anak
yang masih gemar bermain dan belum n al berbagai macam makanan

d .:.-:' antara gambarsuara  disertai fools vang memungkinkan
hal

v untuk belajar mengenal nama makanan khas tradisional adala

atuk membuat sesuatu yang akan digemaori oleh hanyak orang

1.2 Rumusan masalah

Berdasarakan latar belakang yang sudah dikemukakan diatas, maka dalam
penelitian i akan dibuat suatu game edukasi ~* Pengenalan Nama Makanan Khas

Jawa Tengah di Sekalah Dasar”.



1.3 Batasan Masalah

|. Game pengenalan nama makanan khas tradisional im berjenis game




1.5 Manfaat Penelitian

151 Bagl Fenulls
|.  Dapat menerapkan ilmu pengetahuan yang telah di ajarkan di kampus
dan membandingkannya dengan kenyatzan yang ada di lapangan.

1o Metodelogi P
Penelitian  yang  dilakukan oleh penulis melalui beberapa  aturan
perancangan dan tahapan yang berurutan.



1.6.1 Pengumpulan Data

Metode ini di lakukan untuk mengumpulkan data yang di perlukan untuk
relevan denpan permasalahan yang dihadapi. mempelajari dokumen. laporan

sistematiks penulisan agar menjadi satu kesatuan untuk dan terbagi menjadi 3 bab
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