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INTISARI 
 

 UD.Kurnia Rahayu adalah sebuah perusahaan yang bergerak di bidang 
penjualan pakaian dan perabot rumah tangga dengan sistem penjualan lunas 
berjangka. Dalam proses penjualannya perusahaan ini masih menggunakan cara 

manual, dengan proses manual seperti pengolahan data perusahaan, baik dokumen 
atau keamanan data masih kurang efektif dan efisien,sehingga perusahaan lamban 

dalam berkembang. 
 Tentunya dalam era digital ini perusahaan membutuhkan aplikasi untuk 
mempercepat proses pengolahan data, sehingga pelayanan perusahaan lebih cepat, 

tepat dan efisien. Maka dari itu solusi yang didapat adalah bagaimana menganalis is 
dan merancang serta membangun aplikasi penjualan berjangka pada UD.Kurnia 

Rahayu berbasis android. 
 Dengan aplikasi penjualan berjangka berbasis android tersebut, maka 
perusahaan UD.Kurnia Rahayu dapat berkembang lebih baik.   

Kata kunci : penjualan, aplikasi, android 
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ABSTRACT 
 

 UD.Kurnia Rahayu is a company engaged in the sales of clothing and 

home furnishings with system sales of futures settled. In the process of selling the 
company is still using manual way, with manual processes such as data processing 
companies, either documents or data security is still less effective and efficient, so 

that companies slow to developing. 
 Surely in this digital era companies need applications to speed up data 

processing, so that the company's service more quickly, accurately and efficiently. 
Thus the solution obtained was how to analyze and design and build futures sales 
application on Android based UD.Kurnia Rahayu. 

 With sales of futures based android application, the company UD.Kurnia 
Rahayu businesses can be thrive better. 

Keywords : sales, aplication, android 

 
 

 

 

 

 

 

 

 


