ANALISIS DAN PERANCANGAN APLIKASI PENJUALAN
BERJANGKA PADA UD.KURNIA RAHAYU
DI PURBALINGGA BERBASIS ANDROID
(Studi Kasus: UD.Kurnia Rahayu)

SKRIPSI

disusun oleh
Aka Afen Andiska
12.11.6248

PROGRAM SARJANA
PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2016



ANALISIS DAN PERANCANGAN APLIKASI PENJUALAN
BERJANGKA PADA UD.KURNIA RAHAYU
DI PURBALINGGA BERBASIS ANDROID
(Studi Kasus: UD.Kurnia Rahayu)

SKRIPSI

untuk memenuhi sebagian persyaratan
mencapai derajat Sarjana S1
pada jurusan Teknik Informatika

disusun oleh
Aka Afen Andiska
12.11.6248

PROGRAM SARJANA
PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2016












MOTTO

“Man jadda wa jada”

-Aka Afen Andiska

“Hormatilah orang lain,sebagaimana kamu ingin di hormati”

npa kepastian”

u mengikuti arus, jika itu tidak me.

-Aka Afen Andiska

n sebuah masalah yang dihadapi, Allah selalu m

jalan keluar”

-Aka Afen Andiska

“Don’t stop

-Aka Afen Andiska

vi



PERSEMBAHAN

Skripsi ini saya persembahkan untuk :

. Alah  SWT vyang telah memberikan kemudahan dan jalan dalam

menyelesaikan Skripsi ini.

. Orang Tua beserta keluarga saya yang selalu mendoakan dan mendukung
penuh atas anaknya dalam menjalani perkuliahan hingga akhirnya dapat

menyelesaikan kewajiban ini.

. Bapak Emha Taufig Luthfi, S.T, M.KOM sebagai pembimbing yang telah
membantu saya dari awal sampai akhirnya menyelesaikan skripsi saya.
Terima Kasih atas kritik, saran yang membangun sehingga saya dapat

mendapatkan hasil yang memuaskan.

Kelas 12-S1TI-08 sebagai keluarga mengarungi 4 tahun di AMIKOM dan
pada akhirnya kita bisa menjadi orang sukses nantinya. Terima Kasih atas

perjalanan yang Kkita lewati bersama menuju kesuksesan.

. Sahabat seperjuangan, Farez, Teguh, Robi, Danar, Ari, Jangkung, Bangun,
Hendra, Endri, Rangga, Mas Tomi, Mas Anggoro, Mas Mimin, Mas Irwan,
Mas Erlangga, dan semua sahabat saya yang lain. Semoga ALLAH memberi

kesuksesan untuk kita semua. Aamiin..

. Selurun pihak yang tak bisa disebutkan satu persatu, terima kasih atas

bantuannya sehingga skripsi ini dapat selesai dengan baik.

Vii



KATA PENGANTAR

\o

Alhamdulillahirobbil’alamin. puji syukur terpanjat ke hadirat Allah
SWT, yang telah melimpahkan rahmat dan hidayah-Nya, sehingga skripsi yang
berjudul “ANALISIS DAN PERANCANGAN APLIKASI PENJUALAN
BERJANGKA PADA UD.KURNIA RAHAYU DIl PURBALINGGA
BERBASIS ANDROID” dapat terselesaikan dengan baik, lancar dan tepat
waktu sesual dengan yang diharapkan. salawat serta salam semoga tetap
dilimpahkan kepada Nabi Muhammad SAW beserta keluarga dan sahabat-
sahabatnya.

Penulis sadar bahwa skripsi ini tidak lepas dari bimbingan dan bantuan
dari berbagai pihak, untuk itu penulis mengucapkan terima kasih kepada:

1. Orang Tua beserta keluarga saya yang selalu mendoakan dan mendukung.

2. Bapak Prof. Dr. H. M. Suyanto, MM sebagai Ketua Sekolah Tinggi
Manajemen Informatika dan Komputer “AMIKOM” Yogyakarta.

3. Bapak Sudarmawan, MT selaku Ketua Jurusan Teknik Informatika
STMIK Amikom Yogyakarta.

4. Bapak Emha Taufig Luthfi, S.T, M.KOM sebagai pembimbing yang telah
membantu saya dari awal sampai akhirnya menyelesaikan skripsi saya.

5. Segenap staff dan dosen STMIK Amikom Yogyakarta yang telah berbagi

dan memberikan ilmunya selama masa kuliah.

viii



Kelas 12-S1TI-08 sebagai keluarga mengarungi 4 tahun di AMIKOM dan
pada akhirnya Kita bisa menjadi orang sukses nantinya. Terima Kasih atas

perjalanan yang kita lewati bersama menuju kesuksesan.

Sahabat seperjuangan, Farez, Teguh, Robi, Danar, Ari, Jangkung, Bangun,
Hendra, Endri, Rangga, Mas Tomi, Mas Anggoro, Mas Mimin, Mas Irwan,
Mas Erlangga, dan semua sahabat saya yang lain. Semoga ALLAH

memberi kesuksesan untuk kita semua. Aamiin..

Bapak dan lbu pihak UD.Kurnia Rahayu yang telah memberikan izin
penelitian kepada penulis.
Semua pihak yang tidak dapat saya sebutkan satu per satu yang telah

membantu dalam menyelesaikan skripsi ini.

Penulis menyadari skripsi ini jauh dari sempurna, untuk itu Kritik dan saran yang

membangun sangat penulis harapkan demi kemajuan dan arah lebih baik dimasa

yang akan datang. Pada akhirnya semoga skripsi ini dapat memberikan manfaat

bagi semua pihak.

Yogyakarta, 20 Agustus 2016

Penulis

AKA AFEN ANDISKA



DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL.....ooiiiii e ii
PERSETUJIUAN ..ottt et nne e i
PENGESAHAN ..o 1Y
PERNY ATAAN ...ttt a bttt et e et e et e s snn e e s nnne e e enneees Y
MOTTO bbb b e et b e e vi
PERSEMBAHAN ...t et vii
KATA PENGANTAR. ...ttt ada b ssas b e anaanbeeseeeenbeeseeesnnas viil
DAFTAR IS ..o db et b et ns X
DAFTAR TABEL ...ttt n e abe e e b e xvi
DAFTAR GAMBAR ...ttt be b e anaa e abaeanbeannee s Xviii
INTISARI ... re e nn e ne e XXiii
SR VSR ORI XXIV
BAB | PENDAHULUAN ..o et bt s 1
1.1 Latar Belakang Masalah .........ccocooviiiiiiiie it e et 1
1.2 RUMUSAN MaASAIAN..........coviiiiiiii 3
1.3 Batasan Masalah ... 3
1.4 Tujuan PENEITLIAN ...oviiiiiiiiiiiiii ittt 3
1.5 Manfaat Penelitian ... e 4
1.6 Metode PenelITIAN ........coiiiiiiiceee e 4
1.6.1 Pengumpulan Data ..........ccooeiiiiiiiiiie e 4
1.6.1.1 Metode ODSEIVASI ......ccveviviriiieiinieiees e 4

1.6.1.2 Metode WaWaNCAIA .........cceoverrerririeniinieniieee e 5

1.6.1.3  Study LItEratur.......cccvceeiieieiicseeeee e 5



1.6.1.4 BrOWSING ..oeeivieieiiiesiieieeiiesiee sttt nne e 5

1.6.1.5 Metode PUSLAKA..........cceveiiieieric e 5

1.6.2 Metode ANALISIS .......ccviiviiiiiiiic s 5

1.6.3  Metode PEranCangan...........courieieiieiienie s 6

1.6.4 Pembuatan ApPIKaST .......ccocveiieeiiiiiiiese e 6

1.6.5 UjiCobadan Implementasi SISTEM ...cc...coceririieiinieiie e, 6

1.7 Sistematika PeNUNSAN .ot 7
BAB 1 LANDASAN TEORI .....ooiiiiiii e 9
2.1 TINJAUAN PUSTAKA. .. .oiiiiiiiiiiiiiiciieiie ettt 9
2.2 DASAI TEOTT ..veveieiieeieeeieete ettt s annese e an s s s aneanen e ks e nn e 10
2.2.1 Penjualan Berjangka pada Perusahaan UD.Kurnia Rahayu ............. 10

2.2.2  PENJUAIAN ..ot e b 10
2.2.2.1 Konsep Dasar Manajemen Penjualan................cceeseen.nnn. 10

2.2.2.2 Definisi lImu Menjual............... oot 11

2.2.3  Strategi FUNGSIONAL .....covoiiiiieii e e sae e e anne s et annnsnae e neeens 11
2.2.3.1 Strategi PEMASAraN.........cccviviiiieireeireaaeains e ineanansseeseeeeennns 11

2.2.4 Software Development Live Cycle (SDLC) ...cccceovviviivieniniiiiiiene, 11
2.2.4.1 Waterfall Model ... 12

2.2.5 ANALISIS SISTEIM.....oiiiiiiiiiiiii it 14
2.2.5.1 PIECES .. e e 14

2.2.5.2 Kebutuhan SiStem ........cceiiiiiiiiine e 14

2.2.5.3 KelayaKan SIStEM ........cccooiiiiiiiiiiieie e 15

2.2.6  Perancangan SISTEIM ........ccovveieiieiieie e 16
2.2.6.1 UML (Unified Modeling Language) ........ccccoeveevveiiinennenns 16

2.2.6.2 Sistem Basisdata ..........cccoeeiiiiiiiii e 22

xi



2.2.7 Metode TESHING .....eeieeieiie et 23
2.2.7.1 WHhIteboX TeSING ...cveeeiiieiierieiisiee e 23

2.2.7.2 BIlackbox TeStiNG.......ccoeviiieiieiieeiie e 24

2.2.8 Bahasa PEMIOgraman...........coeiirieieiienie e 25

2.2.9  ANAIOI ... 25
2.2.9.1 Pengertian Androld ........occciieeeeieeienie e 25

2.2.9.2 Sejarah ANdroid ........ccccceeviiiereiie i 25

2.2.9.3 Versi ANArOI ..........oooeviviiiiiiiii s 27

2.2.9.4 ArSIEKTUr ANAIOId .......ovee ittt 29

2.2.9.5 Aplikasi Android ...t e 30

BAB |1l ANALISIS DAN PERANCANGAN........ooiie it asiee e snna i 32
3.1 TANJAUAN UMUM .ottt sae bbbt b a e 32
3.1.1 Perusahaan UD.Kurnia Rahayu ..........cccccveviiieiiiiienii s iesnesnaenee, 32

3.1.2 Visidan MisiPerusahaan UD.Kurnia Rahayu.................cceceienennene 33
TN R Y B s SRS SRR 33

TN |V 1 Y U S SRR TSR 33

3.1.4 Pengenalan AplikasiPenjualan Brjangka .........ccc....ivviencncnienienne, 34

3.2 ANALISIS SISTEM ..ot 34
3.21 ANAlISISPIECES ......ccoooiiiiiiiiiie et 34

3.2.2  ANAlISIS USEr SYSIEM.....cuiiiiiiiiitisiisiisisie e 39
3.2.2.1 AAMINISTIALON .....viviiiiiiecieieeee e 39

3.2.2.2  SAIES ..o 40

3.2.3 Analisis Kebutuhan SISTEM ..........cccooviiiiiinineeeese e 40
3.2.3.1 Analisis Kebutuhan Fungsional .............ccccoeeviiiiieiiiennn, 40

3.2.3.2 Analisis Kebutuhan Non Fungsional.............cccceoviennnne 42

xii



3.2.4 Analisis Kelayakan SIStem..........ccoooviiiiiiiniieeeee e 43
3.2.4.1 Kelayakan TeKnologi.......ccooeviiiniiiiiiinienesencsessens 44

3.2.4.2 Kelayakan Operasional.........ccccocevieiiieiieiiieiiec e 44

3.2.4.3 Kelayakan HUKUM ........ccoiiiiiiiiiiieceesceees 44

3.3 Perancangan SiSTEM ......c.cccvciiioiiiiecie e 44
3.3.1 Perancan@an UML ...t e 45
3.3.1.1 Use Case DIagram .........c....covueruearueiinereeeieseeseenieseeseeneens 45

3.3.1.2 Use Case DESCrIPLION ..........ccccveieiieerueseesiieseesreaeeseesnens 46

3.3.1.3 ACHIVILY DIAGIram.....c.ccveiiiirenientesmeain e saee s 51

3.3.1.4 Class Diagram ..........ccc..iiieareesaessesssesnaesnassaasinseeeeesseesseenns 63

3.3.1.5 SQUENCE DIagram........cccuevieerieareiiiessesssessesneesnesnsessesiineeens 66

3.3.2 Perancangan Basis Data...........cccceiiiiiininiiniiiie s ianessesnesnnennennesneane s 73
3.3.2.1 Rancangan Struktur Tabel ..........cccooevviiiiiiic s, 73

3.3.2.2 Relasi Antar Tabel .........c.oooei i 76

3.3.3  Perancangan ANtarmuKa .........cccccoeoeireiieanuesessassseeseesiesaasnssseeseeens 76

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN ..o 89
4.1 IMPIBMENTAST. ..veiuieiieieiteieite sttt ettt bbb 89
4.1.1 Implementasi Database................ccovveveiiieiieieeic e 89
4.1.1.1 Tabel Data Barang.......ccecueeisueesieesseeeseeeseeiireesieesineesessnns 89

4.1.1.2 Tabel DataPembell.........ccooi e, 90

4.1.1.3 Tabel Data GUAANG ..........ccceveeiiieieiieie e 91

4.1.1.4 Tabel Data Penjualan...........cccocooiiiiiniiiiincieniecee, 92

4.1.1.5 Tabel Data Pengguna..........cccceveerueiieereeriesieseesie e seenee s 93

4.1.2 Implementasi User INterface.........cccovveviiiiieiii i 94
4.1.2.1 View Tampilan Utama.......cccocooirininininececseeeee, 94

Xiii



A.0.2.2  AGMIN ot 95

4.1.2.3 SAIES ..ot s 109

4.1.3 Instalasi Program ........cccccceiiiiiiiiiicsiec e 115

4.2  Pembahsan Listing Program ..........c.ccooviiiniiieninisiseeee e 117
4.2.1  Android ManifeSt .........ccoiiiieeiniie e 117

4.2.2 Class Spalsh SCreen ..t 120

4.2.3  LOGIN ACTIVITY iitrreireerueaueinuesueaaessesssiasseansesnasinesseesseeseesseessesssesssennes 122

4.24  Activity Menu AAMIN ...ccooceiveiieiieiecie et 124

4.2.5 Activity Menu Sales............ccoooiiiiiiiiiiiiii e, 126

4.2.6  ACHIVIEY LISE ... .oiieeieeieiie e esraenesnaesneannesnaesnaana b e eneesreeneenns 127

A.2.7  ACHIVIEY AQU.....oiiiiiiiiii bbb ana S e 132

4.2.8 ACHIVIEY EQIL....coiiiiiiiiiii e 134

4.2.9 Activity Penjualan ANGSUIaN ..........ccccevvereerieeiiesreieeseaeesiaessasnnesens 136
4.2.10 Activity Penjualan Detail ...............oooovines et 138
4.2.11 ACHIVILY MENU SEILING .. .cviiviiiiiiiiieieee kbbb ane e 143
4.2.12 Activity Ubah Password...........cccccueiiiiieiieeieeieeinessee s esneanne e 144
4.2.13 ACLIVILY BACKUPD ..o 146
4.2.14 ACLIVILY ADOUL.......ccveeiiiiiiicec e 150
4.2.15 DAD ..o et 151

4.3 WHITEDOX TESTING ... eeeiiuiiiieiieieeneeiesiesraasasssesesseana sttt ettt ebe e enes 154
O = Tod 10 ) G =T [ o USSR 155
4.4  Pemeliharaan APIIKAST ........cooiiiiiiiiiiii e 156
BAB V PENUTUP ... 157
5.1 KeSIMPUIAN ..o s 157
5.2 SAFAN e 157

Xiv



DAFTARPUSTAKA ..o
LAMPIRAN

P
5




Tabel 2.1
Tabel 2.2
Tabel 2.3
Tabel 2.4
Tabel 3.1
Tabel 3.2
Tabel 3.3
Tabel 3.4
Tabel 3.5
Tabel 3.6
Tabel 3.7
Tabel 3.8
Tabel 3.9
Tabel 3.10
Tabel 3.11
Tabel3.12
Tabel 3.13
Tabel 3.14
Tabel 3.15
Tabel 3.16
Tabel 3.17
Tabel 3.18

Tabel 3.19

DAFTAR TABEL

Simbol Use Case Diagram .........c.ccevveieeieiiienieesesieeseese e seesie e 17
SIMDOI ACLIVItY DIGIam ........coviiiiiiiiinie e 19
SIMbOI Class DIagram .........ccccueiveieiieeiesie e 20
Simbol SQUENCE Diagram .. et 21
Kesimpulan Analisis PIECES ..ot 37
Kebutuhan FUNgSIional..........ccoc.oovviiiiiei et e 41
Kebutuhan Perangkat Keras Perancangan Aplikasi..............cc.ccooeee. 42
Kebutuhan Perangkat Keras Penerapan Aplikasi.......c......ccoccooeninene 43
Kebutuhan Perangkat Lunak Perancangan Aphikasi .............cou.......... 43
Use Case DeSCription LOGIN ........ccooieuireeieeieseseasaessessesnnesnesnsssneesss 46
Use Case DesCription PENGQUNA ..........ccoveruererererieiiieie e snesnessessesees 46
Use Case Description Admin Data Pembeli..........cccccoooveidiiviiennnne, 46
Use Case Description Sales Data Pembeli......ccoociieieeciieiiiiinennee. 47
Use Case Description Sales Data Barang .......cccceeveeree e iveesuesnvesneenne 47
Use Case Description Admin Data Barang .......cc.c.....ceveieeenenennnns 48
Use Case Description Sales Data Gudang.........cc.ccoovevvereneneniinnnns 48
Use Case Description Admin Data Gudang ............cccccceveveveieenvnenne. 48
Use Case Description AAmin ADOUL..........cccocveoeiiniieiiiiireens 49
Use Case Description Sales AbDOUL ...........cccovvieiiiieiic s, 49
Use Case Description Admin ANGSUIaN.........cccevverveieeseereeeneeseenes 50
Use Case Description Sales ANgSUran..........ocoeivrinieeieencnesesennnas 50
Tabel Data Barang........cccocveveieeiieiiesee e 73
Tabel Data Penjualan ...........cccoooveiieiii i 74



Tabel3.20 Tabel Data PemBe i .....coooeeeeeeeeeee e 74

Tabel 3.21 Tabel Data GUAANG ....ccvevveieiiieecie e 75
Tabel 3.22 Tabel Data PENQQUNA .....cc.eviiiiieiicieeeee e 75
Tabel 4.1 Tabel Hasil Uji Black BoX TeStING .......cccoiveriviiieiienecie e 156

Xvi



Gambar 2.1
Gambar 2.2
Gambar 2.3
Gambar 3.1
Gambar 3.2
Gambar 3.3
Gambar 3.4
Gambar 3.5
Gambar 3.6
Gambar 3.7
Gambar 3.8
Gambar 3.9
Gambar 3.10
Gambar 3.11
Gambar 3.12
Gambar 3.13
Gambar 3.14
Gambar 3.15
Gambar 3.16
Gambar 3.17
Gambar 3.18
Gambar 3.19

Gambar 3.20

DAFTAR GAMBAR

Waterfall Model............coooiiiii e 12
ALTDUL CIASS ... s 21
AISItEKTUr ANATOIT ... 30
Logo Perusahaan UD.Kurnia Rahayu .............cccccceevveiieiicieennenn, 32
Struktur Organisasi Perusahaan UD.Kurnia Rahayu..................... 33
USE CUSE DIAGIAM ....veiveeiieeieiiieieeie e eassaanasssinse e sseeseeenseeneens 45
ACTIVIEY LOGIN. ...ttt e 51
Activity Sales Tampil ADOUL ... 51
Activity Sales Tampil Data Barang........cccceuveiieereiieeieessiinne e 52
Activity Sales Tampil AmMDil Barang ............ccuveeruesveeseesssesssesneesns. 52
Activity Sales Tampil Kembali Barang.........c.ccccoooevvriiennesnnsneenee. 53
Activity Sales Tampil Data Pembeli.......cccoovvvveieiiiii i, 53
Activity Sales Hapus Data Pembeli ......cccoiiiiiiniiiiiiie 54
Activity Sales Tambah Data Pembeli.....c.ccccoveiieni i, 54
Activity Sales Ubah Data Pembeli.........ccooceiieiiriiiiiniiencecce, 55
Activity Sales Tampil Data GUAANG.......cceveereervereiieiiee e 55
Activity Sales Tambah Data Gudang.......ccceeveeveeveveevvecieececenee. 56
Activity Sales Ubah Data GUdang .........ccccc.veoereeniiieiciciinee 56
Activity Sales Hapus Data Gudang...........ccceeverveverieseeseene s 57
Activity Sales Tampil Data Penjualan ..........c.ccccooovvvevivececiccnenne. 57
Activity Sales Tambah Data Penjualan...........ccccoovveiiieneinnnnn. 58
Activity Sales Ubah Data Penjualan ...........c.cccocevvieviviincncienne, 58
Activity Sales Hapus Data Penjualan...........c.cccoeveeiieiinecieennenn, 59

Xviii



Gambar 3.21
Gambar 3.22
Gambar 3.23
Gambar 3.24
Gambar 3.25
Gambar 3.26
Gambar 3.27
Gambar 3.28
Gambar 3.29
Gambar 3.30
Gambar 3.31
Gambar 3.32
Gambar 3.33
Gambar 3.34
Gambar 3.35
Gambar 3.36
Gambar 3.37
Gambar 3.38
Gambar 3.39
Gambar 3.40
Gambar 3.41
Gambar 3.42
Gambar 3.43

Gambar 3.44

Activity Sales Tampil PENQQUNA ........cccoveiiiieiiie e 59
Activity Sales Tambah Pengguna ..........ccccceeervniiieninienenenesenes 60
Activity Sales Ubah Pengguna..........ccccovveeviivieiiee e 60
Activity Sales Hapus PENQQUNA ........cccooererirenininiene e 61
Activity Ubah Password ...........ccccooevieviiieiie e 61
ACTIVITY ANGSUIAN ... ittt sieaie it e e sne e enes 62
ACHIVITY BACKUP . 11etteitieitieieitiesieeee e assaessaesassneeseee e snee e eneeeneesneeneas 62
Class DIagram..........ccccveeiveiiieiieie e sreesnesneesbie e eee e e e e 63
Squence Diagram Tambah Barang.......ccoceuceiinsciiiiirieecneneieins 66
Squence Diagram Lihat Barang . ..cocececeeieeseesieessaiinscenesneseennens 67
Squence Diagram Tambah Gudang ........coceiieeiieiiee e iiee i, 67
Squence Diagram Edit GUAANG.........ccccovereiiniiiisiee e snesnesnesneanee. 67
Squence Diagram Lihat Gudang..........cccocevvereiiieiee e sresnesne e 68
Squence Diagram Tambah Pembeli.......com i, 68
Squence Diagram Edit Pembeli .........ccooiieiiiiieiien i 69
Squence Diagram Lihat Pembeli......cccociiiiiiiiiiie e i 69
Squence Diagram Tambah Pengguna ........ccoceereeeeeieienneneeseeienns 70
Squence Diagram Edit PEngguna......ccccceeveiieeieeieiiesieese e 70
Squence Diagram Lihat PENGQUNA ......ccoiveerieenveniierieeieiiesienieene 71
Squence Diagram Tambah Penjualan ..................ccocooiiiins 71
Squence Diagram Lihat Penjualan............ccccooovveiiieiiiiesccieenns 72
Squence Diagram ANGSUIAN.........ccververrerereneneseesresresre e 72
Squence Diagram Ubah Password...........ccccevviveiivenieennece s 73
Relasi Antar Tabel..........ccoooiiiiiiii e 76

XiX



Gambar 3.45
Gambar 3.46
Gambar 3.47
Gambar 3.48
Gambar 3.49
Gambar 3.50
Gambar 3.51
Gambar 3.52
Gambar 3.53
Gambar 3.54
Gambar 3.55
Gambar 3.56
Gambar 3.57
Gambar 3.58
Gambar 3.59
Gambar 3.60
Gambar 3.61
Gambar 3.62
Gambar 3.63
Gambar 3.64
Gambar 3.65
Gambar 3.66
Gambar 3.67
Gambar 3.68

Gambar 4.1

Antarmuka Splash SCreen ........cccooviieiiiie e 77
ANTArMUKE LOGIN ... s 77
Antarmuka Menu AdmMIN.........coooiiiiieee s 78
Antarmuka Menu Sales ... 78
Antarmuka LiStView Pengguna..........ccccveveieeneeiiesieesieeseesie e 79
Antarmuka Tambah PENQQUNE ......cie..cveiviiiiiicieec e 79
Antarmuka Edit PENGQUNA........cccooiviieieeieie e 80
Antarmuka LIStVIEW Barang ..............cccccooovivveeneessiiec e e 80
Antarmuka Tambah Barang ...........ccoeieieiii i 81
Antarmuka LIStVIEW GUAANG......ccoieieeireeeesreesneasssasbinseesreeeesseeeas 81
Antarmuka Tambah GUAaNQ .........c.ccceeiiueiieeieeanneesneesreesnasine e 82
Antarmuka Edit GUAANG.........ccoviiiieieieiiiee e isseeneesnesnesnesnesneane 82
Antarmuka Listview Pembeli..........cccocoveiiiiniiiii e 83
Antarmuka Tambah Pembeli.................coiiiine e 83
Antarmuka Edit Pembeli ...t 84
Antarmuka Listview Penjualan..........cccooiiieiienc o iesieese e 84
Antarmuka Tambah Penjualan ..., 85
Antarmuka Detail Penjualan .........ccccccoveveiiiiiiiiiic e 85
ANArMUKa LaPOTaN. ......ccviiitiiieaiteeaaeasnneaseeesreesieessreesreesneennneenns 86
Antarmuka Menu SELEING........coviiiieieie s 86
Antarmuka Ubah Password.............cccceoiineiiiiiiencceee 87
ANTArMUKE ANGSUIAN ... s 87
ANtarmuka BaCKUP .......cevviiiieeiecie e 88
Antarmuka ADOUL ..........cooiiii 88
Tabel Data Barang........ccooeveiiiiiiiieesesesesesee e 90



Gambar 4.2
Gambar 4.3
Gambar 4.4
Gambar 4.5
Gambar 4.6
Gambar 4.7
Gambar 4.8
Gambar 4.9
Gambar 4.10
Gambar 4.11
Gambar 4.12
Gambar 4.13
Gambar 4.14
Gambar 4.15
Gambar 4.16
Gambar 4.17
Gambar 4.18
Gambar 4.19
Gambar 4.20
Gambar 4.21
Gambar 4.22
Gambar 4.23
Gambar 4.24
Gambar 4.25

Gambar 4.26

Tabel Data Pembeli .........ccoooiiiiiiice e 91
Tabel Data GUAANG.......cccoiviiiiiiiieece e 92
Tabel Data Penjualan.........cccooviviiiiiiiie e 93
Tabel Data PENQQUNA........ccuoiiiiiiieieee e 93
View Splash SCreen........ccoovecveie i 94
VIBW LOGIN ... ittt 95
VIEW LOGIN ADMIN.....oiiiiiiieiieies e sissnee e see e ee e nes 95
VIEW MENU AGMIN...viiiiiiiiiiiicieee e 96
View List Data Barang...........cocooeiieiesieenieseiinsceesiaseeesieneeseeseeneeas 97
View Tambah Data Barang..........ccoeueaeiieeisenseansessatineeenesieeseannens 97
View RetUrn Barang........ccccivviieeiieeiiciiesiaaasiaesnnessnaesnnaannasabineeenes 98
View List Data GUAANG........couiiiiiieeieienienieeieeessnensesnesnesnesneanesnes s 98
View Tambah Data GUAaNg...........ccevvverereinieeririre e sresnnesnes s 99
View Edit Data GUAANG .. .ccvveiveeieiieeie e i sbasnnenne e 99
View Hapus Data GUAANG.........covieaieiiianieniessesesnen e banesnesseseeneens 99
View List Data PemDEli ......ccooviiiieiiiiiiieis e 100
View Tambah Data Pembeli ..o 100
View Edit Data Pembeli..............coeiiiiiniiiiici 101
View Hapus Data Pembeli ..o 101
View List Data Penjualan.............ccooi 102
View Tambah Data Penjualan............c.ccccoovvvevviieiie i, 102
View Detail Data Penjualan............cccccooeieiiiiniiiniice 103
View Hapus Data Penjualan ..........cccoocecevieiieii v 103
VIBW ANGSUIAN ..ottt 104
View List Data PENQQUNA........c.ccoiiiriiiiiceeeeeeee e 104

XXi



Gambar 4.27
Gambar 4.28
Gambar 4.29
Gambar 4.30
Gambar 4.31
Gambar 4.32
Gambar 4.33
Gambar 4.34
Gambar 4.35
Gambar 4.36
Gambar 4.37
Gambar 4.38
Gambar 4.39
Gambar 4.40
Gambar 4.41
Gambar 4.42
Gambar 4.43
Gambar 4.44
Gambar 4.45
Gambar 4.46
Gambar 4.47

Gambar 4.48

View Tambah Data Pengguna..........cccceeoeeeieenieieee e 105
View Edit Data PENGQUNA .........ccoiiiiiiieieie e 105
View Hapus Data PENgQUNA ........cceevvieiieiiieiie e 106
VIBW LAPOTAN....cuiitiiiiiiieieeiete et 106
VIEW BACKUD ..eovviiiieiiieie et 107
VIEW ADOUL ...t 108
View Ubah Password..........cocooeii it 108
VIEW LOGIN SAIES ......cooveeeiiiieie e e 109
VIeW MENU SAIES ..........ooviiiiiiii it 110
View Sales Data Barang ..............ouieeieesueasuesseeseessessstineesreeneesseenns 110
View Sales Data GUAANG ....c.vvoivveiieiiieieiiaieesinaesseeaneesnassnnaesbines 111
View Sales Data PemDeli.........cooviiiiiiiiiiiiiiie e 112
View Sales Data Penjualan ...............cccoovevviiiiinieesc e scresnesnaens 112
View Sales Data ANQGSUIAN .......o.oouerieeee ettt eeeee e shasnesnee e 113
View Sales Ubah Password ............cocoiemeieiiinsie e iinesnenneee 113
VIEW SaleS ADOUL ..ot 114
View Sales BaCkUp.......ccoovviviiiiiii i 115
Penjualan_Berjangka.apK ............cccoveieiiieiiieiesie e 115
KIIK Install...........oooooii i 116
Prosess Loading INStalast ... 116
Aplikasi Siap Digunakan...........cccccevvereiiienee e 117
Tampilan Peringatan Error Pada Proses Coding ........ccccceeueevee. 155



INTISARI

UD.Kurnia Rahayu adalah sebuah perusahaan yang bergerak di bidang
penjualan pakaian dan perabot rumah tangga dengan sistem penjualan lunas
berjangka. Dalam proses penjualannya perusahaan ini masih menggunakan cara
manual, dengan proses manual seperti pengolahan data perusahaan, baik dokumen
atau keamanan data masih. kurang efektif dan efisien,sehingga perusahaan lamban
dalam berkembang.

Tentunya dalam era digital ini perusahaan membutuhkan aplikasi untuk
mempercepat proses pengolahan data, sehingga pelayanan perusahaan lebih cepat,
tepat dan efisien. Maka dari itu solusi yang didapat adalah bagaimana menganalisis
dan merancang serta membangun aplikasi penjualan berjangka pada UD.Kurnia
Rahayu berbasis android.

Dengan aplikasi penjualan berjangka berbasis android . tersebut, maka
perusahaan UD.Kurnia Rahayu dapat berkembang lebih baik.

Kata kunci : penjualan, aplikasi, android
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ABSTRACT

UD.Kurnia Rahayu is a company engaged in the sales of clothing and
home furnishings with system sales of futures settled. In the process of selling the
company is still using manual way, with manual processes such as data processing
companies, either documents or data security is still less effective and efficient, so
that companies slow to developing.

Surely in this digital era_companies need applications to speed up data
processing, so that the company's service more quickly, accurately and efficiently.
Thus the solution obtained was how to analyze and design and build futures sales
application on Android based UD.Kurnia Rahayu.

With sales of futures based android application, the company UD.Kurnia
Rahayu businesses can be thrive better.

Keywords : sales, aplication, android



