Apalagi di e digital seperti sekarang i, cara mamal sudah kurang dapat dapat di
andakan ki, karem dengan cara manual sebush proses dakm berwirausaha akan
membutubkan wakiu yang bma dan keanwmn data yang lemeh Karena di
dasarkan pada cara monual muka sebuh wirusaha akan sulit berkenbang



Sabih satu pebku winusaha yang mengalaimi masalsh seperti ini adakh
UDKumin Rahayu di pubalingg jawa tengah UD. Kumin Rahayu adakih
pensahasn yang bergerak dalam bidang penjusbn pakamn dan perabot rumah
tang dengan sistern penjuakan barang bngswg kepada konsumen dan dengan

o waktu 3 bulan. Setehh 3

proses mamunl penulis mengambil judul “ANALISIS DAN PERANCANGAN
APLIKASI PENJUALAN BERJANGKA PADA UDKURNIA RAHAYU DI

PURBALINGGA BERBASIS ANDROID™



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan btar bebkang vang tebh durakan damtss, maka rumusan
musalsth yang diperoleh adakh : Bagaiman menmnaliss, memncang, dan
mengimplementasikan apikasi penjuskin berjangka pada UD. Kumin Rabayu di
pubalings berbasis android 7

1.4 Tujuan Penelitian

Tujuan yang ingin dicapai dakim pembuatan aplikasi ini adalsh:

. Membuat aplkasi pemjiakin berjangka dalum bentuk aplkasi android.



2. Memudahkan pengmma dakm hal ini perusshaan UD.Kurnia Rahayu
dalim proses transaksi jual beli

3. Memberkan informasi-informasi beberaps data perusshaan UD.Kurnia
Rahayu dalm proses transaksi jual beli

Manfaat Penelitlar

Metode Observasi

Dengan  menggumkan melode obsenvasi  dibarpkan  penulis  akan
mendapatkan data yang bamyak dan bervarisi dabm waktu yang tidak kma.
Observasi adalsh sustu metode sstertis yang digmakan uniuk mengumpulk an
data dengan cam mebhat atan mengamati kegiatan di bpangan.




Lo.0.2 Metode Wavancara

Melode pengumpulan data dengan cera wawancara kepada mirasumber

vaitu Bapak Pujantoro sebku direktr utama di UdKumiz Ralayn untuk
mendapatkan informasi yang nantinya sebagi actan dabm pembustan aplkasi

1.o.2  Metode Analisis
Merupakan tabapan mengamlisia sstem yang akan di bangun, adapun
analss yang di maksud adakh sebagni berkut



I. Ambsis PIECES yang terdii dari Performance, fnformation, Economics,
Contrad, Efficiency, dan Service.
2. Amlsis kebutuhan sistem yang terdiri dari kebutuban fungsional dan non
Sfungxianal
. Amibisis kelyakan sistem yang teidiri dari amlisis kebyakan teknologi,
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Pada tahap mi dilakukan wji coba aplkasi perjualin berjangka dﬂ@.n_
metode whitebox dan dlackbox, apakah aplkasi sudah dapot berjalin sesual dengan
fimgsinya. Aplikasi yang telh meblui wji coba dan berhasil dimplementasikan

pada smariphone berbasis android.



1.7 Sistematika Permlisan

Adapun sistematka pemisan pada biporan “Analisis dan Perancangan
Aplkasi Penjumbin Berjangka pada UD.Kumin Rahayu di Pubalinggs Berbasis
Android”™ adalsh sebagai berikut :

Bab ini akan membahas tentang  hasl  progmm  yang  akan di
mplementaskan ke dabm Aplkasi Mobile, penmumn aplkasi dan
hasiinya.



5. BAB V PENUTUP
Pada bab mi bersi kesimpubin dan saran-saran tentang amalise dan
perancangin aplkasi penjulin berjangka pada UD.Kumia Rahayu di
purbalinggn berbasis android.
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