BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Purbalingga memiliki berbagai tempat pariwisata baik wisata budaya
maupun  wisata alam. Kabupaten Pubalingga juga  memiliki  tempat
pariwisata buatan goyung tak_ckalah menark. Namun beberapa tempat
g mendapat pe harug dibenahi fasilitasnya agar

perkunjung ‘Meskipan  Kobupaten

K tempat pariwisata saja yang ramal . oleh wisatowan, beberapa

wisata bahkan sepi. Korena sclain jalur aksesnys yang'sulit

hjek pariwisata terpublikasi di media.
san menyediakan media informasi kebudayuan dan pariwisata yang mudah

pkscs oleh wisatawan. Pilihan it jatuh pada pembuatan aplikisi informasi
N R R P bling DAy =8B Dipilinnya
android dikarenakan sudah banyak masyars at yang memiliki android sendir.
Selain itu juga dengan android informasi kebudayan dan pariwisata kabupaten

Dengan latar belakang masalah tersebut, maka dalam penulisan
skripsi ini penulis mengambil judul Aplikasi Informasi Kebudaysan dan
Pariwisata Kabupaten Purbalingga Berbasis Android untuk membantu
masyarakal mendapatkan informasi kebudayaan dan pariwisata kabupaten



Purbalingga dan juga untuk membantu pihak Dinas Kebudayaon Pariwisatn

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang di atas peneliti merumuskan masalah
ikasi Informasi Kebudayaan dan

droid agar dopat mempermudah

bagaimana memncang dan membu




14 Maksud dan Tujuan Penelitian
Penulis berharap penelitian ini dapat memberikan tujuan antara lain:
. Sebagai salah satu syarat kelulusan jenjang Strata | di Sekolah Tinggi

Manajemen Informatika dan Komputer “AMIKOM" Yogyakarta.

peninjauan dan pencatatan secara sistc
2. Metode Wawancars

Teknik pengumpulan data dangan cara melakukan tanya jawab dengan
kepala dinas terkit secara langsung mengenai gambaran umum sistem

informasi yang telah ada.



3. Metode Kearsipan
Teknik pengumpulan data yang diperoleh langsung dari yang diimiliki
objek penelitian sebagai analisa dengan pencatatan yang sederhana:

1.5.21 Metode Analisis

Analisis PIECES adalah pengembangan sistem mformasi dilakukan

untuk menyelesaikan mazaiah. o | pada suatu organisasi. Analisis il
i Sistern) dnformarion  (Informasi),

gangan sistem secars umum merupakan tahapan dirl sancangar
secura tmum bertujuan untuk memberikan gambaran secy
ma sistem yang felah dibuat. Rancang

Metode SDLC (System Developmems Life Cyelej  merupakan:
pendekatan sistemotis untuk merancang / merencanakan, mendesain,
mengimpelementasikan serta evaluasi suatu sistem. Metodologi ini terdini dari
5 (lima) tahapan, seperti ditunjukkan pada tshapan-tahapan di bawah ini.
Tahapan-tahapan dalam pendekatan SDLC adalah sebagai berikut:



u. Perencanaan.

Mendeskripsikan rumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian dan
manfaat penelitian, agar memudahkan dalam menentukan arah dari penelitian
ini.

b. Analisis.
Melibatkan proses mengkaji dan'menganalisis masalah dan keperluan

i melibatkan

| yang komplit dengan

igkat Keras dan perangkat lunak

(Hardware dan Software) yang telah ditetapkan. sehingga menghasilkan
sistem aplikasi yang komplit dan bisa digunakan (siap pakai).



o. Pengujian.

Tahapan pengujian merupakan tahapan akhir dari pembuatan suatu sistem,
dengan melaksanakan penguian yakni pengujian program. pengujian sistem.
pengujisn hubungan { fink), pengujian cutpet sistem dan pengujian interface.

sar dibagi menjadi 5 bab

Bab ini memberikan penjelasan tentang, cara-cara memproduksi sistem,
pengetesan sistem, penggunaan sistem, dan pemeliharaan sistem.



5. BABV PENUTUP
Bab ini merupakan bagian akhir dari penulisan skripsi yang berisi
kesimpulan dan saran,

f. DAFTAR PUSTAKA
Daftar pustaka berisi referensi-referensi yang digunakan pembustan sistem
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