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INTISARI 

 

Seiring meningkatnya jumlah wisatawan yang berkunjung ke Yogyakarta, 

maka semakin meningkat pula permintaan tempat tinggal sementara atau sering 

disebut Guest House. Guest House merupakan rumah pribadi yang dirubah untuk 

penggunaan eksklusif akomodasi tamu. Pemiliknya biasanya tingal di tempat yang 

berbeda (tidak satu rumah). Antusiasme wisatawan yang tinggi tidak diimbangi 

dengan ketersediaan informasi sehinggak banyak wisatawan yang masih bingung 

mengenai letas dan informasi mengenai Guest House yang ada di Yogyakarta. 

Untuk itu dengan menggunakan teknologi Google Maps diharapkan nantinya dapat 

dibuat sebuah sistem informasi geografis berbasis Android dengan menggunakan 

Global Positioning System (GPS) yang nantinya dapat membantu wisatawan dalam 

mencari lokasi Guest House terdekat. Wisatawan hanya cukup mengaksesnya 

melalui smartphone mereka untuk memandu mereka. 

Pada skripsi ini, peneliti mencoba untuk menganalisis pokok-pokok 

permasalahan yang ada untuk dapat memulai mengembangkan system informasi 

geografis ini. Menggunakan metode pengembangan system informasi SDLC. 

Melakukan perancangan model proses menggunakan UML, perancangan database, 

perancangan interface dan relasi antar table. 

System yang dihasilkan berbentuk aplikasi mobile android yang bertujuan 

agar wisatawan yang berlibur ke Yogyakarta dapat dengan mudah menemukan 

lokasi Guest House dengan mudah dan keakuratan dalam mengetahui secara 

lengkap lokasi Guest House tanpa mendatangi langsung tempat tersebut. 

 

Kata kunci : Guest House, system informasi, perancangan    



 
 
 

xvi 
 

ABSTRACT 

 

 With the increasing number of tourists visiting Yogyakarta, then also increase the 

demand for Guest House. Guest House is a private home that was changed for the exclusive 

use of guest accommodation. The owner usually lived at a different place. Rating high 

enthusiasm is not matched with the availability of information sehinggak more travelers 

are still confused about letas and information about Guest House in Yogyakarta. For that 

by using Google Maps technology expected later to be made an Android-based geographic 

information system using the Global Positioning System (GPS), which in turn can help 

travelers in finding the location of Guest House nearby. Travelers just simply access them 

through their smartphones to guide them. 

In this thesis, the researcher tried to analyze the problem issues that exist to be 

able to start developing a geographic information system. Using the methods of 

development of information systems SDLC. Designing the process models using UML, 

database design, interface design and relationships between tables. 

System generated shaped android mobile application that aims to allow tourists 

who vacation in Yogyakarta can easily find the location of Guest House with ease and 

accuracy in knowing the location of Guest House complete without visiting the site directly. 

 

Keywords: Guest House, information systems, design 
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