BABI
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah
Perkembangan teknolog yang semakin maju telah membawa manusia ke
dalam kehidupan yang berdampingan defig

ary informasi dan teknologi itu sendir,

pengel ofaan informasi dapat
informasi bertujuan

erbara aspek pengelolran anformasi yang

patn dan ketepatan wakiu pemrosesan, serta ketelitian

ata. Kota Yogyakarta mempunyai berbagai macam objek wisata yang menarik
puloy SRRIRSRRIEENEREREE, .. bl BRI oyakarts. memang

Seiring meningkatya jumiah wisatswan yang Berkunjung ke Yogyakarta,
maka semakin meningkat pula permintaan tempat tinggal sementara atau sering
disebut Guesr Houve. Guest House merupakan rumah pribadi yong dirubah untuk

penggunaan eksklusif akomodasi tamu. Pemiliknya biasanya tingal di tempat yang



berbeda (tidak satu rumah)[1]. Antusiasme wisatawan yang tinggi tidak diimbangi
dengan ketersediaan informasi sehinggak banyak wisatawan yang masih bingung
mengenai letas dan informasi mengenal Guest House yang ada di Yogyakarta.

Untuk ity dengan mengpunakan teknolog Google Maps diharapkan

menggunakan

Android agar mudah digunakan oleh pengguna awan sekalipun?



1.3 Batasan Masalah
Mengingat permasalahan yang cukup kompleks serta untuk menghindan
beberapa masalah, diantaranya :

I. Aplikasi ini berjal

uest Houwse dengan mudah
dan keakuratan dalsm mengetnhui secara lengkap lokasi Guest House tanpa
mendatangi langsung tempat tersebut.



1.5 Metodologl Penelitian
Metodologt yang digunakan untuk menyelesaikan tugas akhir i adalah
sebagai berikut ;

1.51 Metode Pengumpulan Data

‘secara langsung terhadap pihak pemilik Guest House.
1.5.2 Metode Anallsis
Analisis  sistem  ini  meliput analisis  SWOT  (Serength,

Opportunities, Weaknes, Threats ) kebutuhan sistem serts kelavakan sistem,



1.5.3 Metode Perancangan
Tahap ini membahas tentang proses perancangan sistem yang akan
dibuat berdasarkan hasil analisa yang telah dilakukan menggunakan

perancangan basisdata, perancangon UML { Uniffed Modelling Language),

Sistematika Laporan disusun menggunakan dasar — dasar penulisan karya
ilmiah. Metode ini dilakukan supaya dalam penyusunan laporan skripsi menjadi



lebih rapih dan mudah dipahami. Sistematika kepenulisan pada skripsi adalah
sebagai berikot :
BAB I FENDAHULUAN

r masalah, rumusan masalsh, batasan
¢ penelitian don sistematika

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini membahas mengenai gambaran secara umum tentang aplikasi,
prosedur operasional, analisis system. implementasi desain, hasil testing,



‘menjalankan system inl.

BAB V PENUTLP
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