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INTISARI 

 Bermain game merupakan salah satu hiburan yang sering di lakukan oleh 

manusia untuk mengisi waktu luangnya maupun ketika sedang bosan. Bahkan 

sekarang ini game merupakan salah satu gaya hidup yang tidak bisa terlepaskan 

dari kehidupan sehari-hari. Hal ini dibuktikan dengan mulai bermunculanya game 

- game baru dengan berbagai jenisnya. Diantara sekian banyak jenis game tersebut 

adalah game first person shooter (FPS). 

 Game FPS rata - rata dimainkan menggunakan PC ( Personal Computer ) 

yang membutuhkan spesifikasi hardware yang cukup tinggi. Hal ini dikarenakan 

tampilan dari FPS yang menggunakan grafis 3D dan alur cerita yang cukup 

panjang. Bila menggunakan spesifikasi PC minimum maka gambar yang di 

tampilkan akan kurang maksimal atau bakan tidak bisa di mainkan. Selain itu 

game ini rata-rata di buat oleh vendor-vendor game luar negeri. Masih jarang 

terlihat para pembuat game dalam negeri yang membuat game FPS. 

 Sekarang semakin banyak sumber daya yang bisa di manfaatkan dalam 

pembuatan sebuah game FPS. Mulai dari software pembuat game, contoh gambar 

yang bisa di unduh di internet, dan tutorial tentang pembuatan game FPS. Dengan 

menggunakan beberapa tools tersebut sebuah game FPS bisa dibuat dan 

dimainkan tanpa perlu spesifikasi PC yang cukup tinggi namun tidak 

meninggalkan ciri khas dari game FPS itu sendiri. Software Game Maker 

merupakan salah satu tools yang dapat digunakan dalam membuat game FPS. 

 

Kata Kunci:  Game 3D, Fps, Animasi 3D. 
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ABSTRACT 

Playing games is one of the entertainment that is frequently done by man 

to fill his spare time and when you're bored. Even now this game is one of a 

lifestyle that can not be liberated from human  life. This is evidenced by emerging 

of new games with different kinds. Among the many types of games are first 

person shooter (FPS). 

FPS game is average is played using a PC (Personal Computer), which 

requires a relatively high hardware specs. This is because the display of the FPS 

that uses 3D graphics and the storyline is quite long. When using the minimum 

PC specifications, the image displayed will be less than the maximum or trap can 

not be played. In addition, the average game made by vendors overseas games. Is 

still rarely seen in the domestic game makers that makes FPS games. 

 Now more and more resources that could be used in making an FPS game. 

Starting from the game maker software, sample images can be downloaded on the 

internet, and a tutorial on the making of FPS games. By using some of these tools 

can be made an FPS game and played without the need for a PC specs are pretty 

high but did not leave the hallmark of FPS game itself. Software Game Maker is 

one of the tools that can be used in making a FPS game. 

Keyword: Game 3D, Fps, Animasi 3D.
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