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PERNYATAAN 
 
Saya yang bertanda tangan di bawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini merupakan 
karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat karya yang 
pernah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di suatu 
institusi pendidikan tinggi manapun, dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak 
terdapat karya atau pendapat yang pernah ditulis dan/atau diterbitkan oleh orang 
lain, kecuali yang secara tertulis diacu dalam naskah ini dan disebutkan dalam 
daftar pustaka. 
Segala sesuatu yang terkait dengan naskah dan karya yang telah dibuat adalah 
menjadi tanggung jawab saya pribadi. 
 

 

Yogyakarta, 10 Agustus 2016. 
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MOTTO 

 Lebih baik gagal karena mencoba daripada takut gagal dan tidak pernah 

mencoba. 

 Jangan menunda pekerjaan karna kita tidak tahu apa yang akan terjadi 

selanjutnya. 

 Jangan pernah berhenti untuk berkata dan berbuat jujur. 

 Saya yang merencanakan hidup saya akan seperti apa, Allah yang 

menentukannya. 
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INTISARI 

 Saat ini teknologi sangat membantu, sehingga pekerjaan lebih mudah 
untuk di tangani. Keunggulan yang dimiliki teknologi ini digunakan dalam 
membantu para penyuluh pertanian dalam mempermudah memperkenalkan 
budidaya akuaponik sistem pasang dan surut dengan box ibc kepada para 
masyarakat dan petani yang berada di wilayah kerja UPT BP3K Wilayah V 
Pakem di Sleman Yogyakarta, untuk  memperkenalkan budidaya akuaponik 
sistem pasang dan surut dengan box ibc, penyuluh secara langsung menggunakan 
komputer yang berbasis dekstop, sehingga dapat melancarkan kinerja penyuluh 
pertanian serta meningkatkan aktivitas kerja penyuluh pertanian serta memberi 
kemudahan penyuluh pertanian untuk memberikan penyuluhan kepada 
masyarakat dan petani di UPT BP3K Wilayah V Pakem Sleman Yogyakarta 
dalam memperkenalkan budidaya akuaponik sistem pasang dan surut dengan box 
ibc.  

 Sistem ini memperkenalkan sistem berbasis dekstop yang terkomputerisasi 
kepada UPT BP3K Wilayah V Pakem dalam hal mempermudah penyuluh dalam 
memberikan penyuluhan dan memperkenalkan budidaya akuaponik sistem pasang 
dan surut dengan box ibc kepada masyarakat dan petani tersebut. 

 Metodologi yang digunakan dalam pembuatan sistem ini adalah metode 
observasi dan studi pustaka, menggunakan software Adobe Flash CS 6, Adobe 
Photoshop CS 6, dan Adobe Premiere CS 6.Peneliti menganalisa masalah - 
masalah yang ada sehingga tercipta sistem baru yang ditunjukan kepada UPT 
BP3K Wilayah V Pakem Sleman Yogyakarta. 

Kata Kunci : Sistem Komputerisasi, Simulasi, Edukasi.  
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ABSTRACT 

 Currently the technology is very helpful, therefore the work is easier to 
handle. The advantages of this technology is used to help agricultural extension 
workers in facilitating the introduction of  Aquaponics aquaculture , ups and 
downs systems with box IBC to the community and the farmers around UPT BP3K 
Region V Pakem in Sleman, Yogyakarta, to introduce the cultivation of 
Aquaponics aquaculture of ups and downs systems with box IBC, the instructure 
using a computer-based desktop, so it can expedite the performance of the 
agricultural extension and improving agricultural extension work activities and 
facilitates agricultural extension workers to provide counseling to the public and 
farmers in UPT BP3K Region V Pakem Sleman, Yogyakarta in introducing the 
cultivation of Aquaponics of ups and downs systems with IBC box. 

 This system introduces a computerized desktop-based system to UPT 
BP3K Region V Pakem in order to facilitate the extension in outreach and 
introduce the cultivation of Aquaponics of ups and downs systems with box IBC to 
communities and farmers. 

 The methodology used in the manufacture of this system is the method of 
observation and literature study, using Adobe Flash CS 6, Adobe Photoshop CS 6 
and Adobe Premiere CS 6. Researchers analyzed the problems in order to create 
a new system  for UPT BP3K Region V Pakem Sleman, Yogyakarta. 

Keywords: Computerized Systems, Simulation, Education. 
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