BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Perkembangan teknologi informasi dan  komunikasi sekarang

mengalami perkembangan san ampir semua orang sekarang
! i dain, komunikasi. Teknologi
m saja yang
can dalam hal belajar
gajar. Dengan menerapkan teknologi informasi inixdalam kegiatan
dalam penyampain moterinya. Melalui intomet semun rang
berupa website. Dan sekarang dunia pendidikan sudah m

dalam m ::u___-:i.:_ 1 dan i

_ ek lama berdiri tentunya
memiliki banyak siswa. Dengan perfumbuban siswa yang semakin
meningkat maka perkembangan data yang dihasilkan juga semakin
meningkat. Kelas dan guru sebagai media untuk menyalurkan ilmu semakin
kurang efisien karena keterbatasan waktu mengajar. Kegiatan belajar dan
mengajar yang masih menggunakan media kelas semakin han tampaknya
semakin kurang efisien dan efektif untuk tetap di terapkan di karenakan



kegitan belajar mengajar hanya dapat di lakukan antara siswa dan guru di
kelas dan ruang prakiek soja.

Dunia pendidikan sekarang ini mimiliki peran penting untuk
membangun karakter anak bangsa melalui pendidikan formal maupun yang
tidak formal. Dengan kemajuan téknologi sekarang ini yang sangat pesat
perkembangan teknologi dan
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diknn yang mengikuti perkembangan teknologr maka 1
dia website untuk kegiatan belajar dan mengaja
Dengan mw elektronik Berupa websi o

dibarapkan mampu mendukuing kegiatan bolajar dan mengajar schingga

sehingga

mstansi

ssila 1 Wonogiri itu

an mengadakan penelitian

dan pembuatan website E-Leam . yang d gurakan untuk membantu
kegiatan belajar dan mengajar di SMK Pancasila | Wonogin dengan judul
* Analisis Dan Perancangan Website E-Learning Pada SMK Pancasila

1 Wonagirl Menggunakan Framework Codelgniter™.



1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar  belokang  yang telah  dikemukakan, maka
permasalahan yang dapat dirumuskan sebagai berikut:
|. Bagaimana menganalisa kebutuhan sistem website E-learning?

Bahisa pemrograman yang di gunakan ad
Kplikasi yang di gunskan meliputi G

6.  Dalam aplikasi ini siswa hanya dapat melihat. mengisi jawaban dalam
lembar soal online, siswa dapat melihat nilai hasil wjian, siswa dapat
mendownload materi yang telah diupload guru.

7. Dalam Aplikasi ini Admin mendapat hak akses penuh dalam



mengelola website E-Learning ini.
8. Aplikasi ini akan diterapkan di SMK Pancasila | Wonogiri.

1.4 Maksod dan Tujuan Penelltian

Tujuan dari penelitian ini dimaksudkan untuk sebagai berikut.

2. Metode Analisis Sistem
website E-lesrning agar dapat di gunakan dalam memberikan informasi

yang baik.
3. Metode Perancangan



Proses perancangan disesuatkan dengan kebutuhan kegunoan aplikasi
website E-learning . sehingga tujuan pembangunan aplikasi ini dapat

Bab ini Berisi latar belakang yang menjelaskan tentang pentingnya
penelitian yang di lakukan, rumusan masalah, batasan masalah, maksud dan
tujuan penelitian, metode penelitian yang di pakai selama penelitian, dan
sistematika penulisan yang digunakan dalam penulisan laporan skripsi ini.



BAB Il LANDASAN TEORI
Bab ini berisi finjauan pustaka yang menjelaskan mengenai
beberapn teon yang dijadikan landasan berpikic dalam membangun
aplikasi vang dibuat. Terdiri dari teori umum yaitu teori vang
fancangan, dan teori yang berkaitan

saran ﬂﬂﬂmﬁﬂhmgﬂllﬂ] .p-nlri-u dnnd]hquﬂhﬂdﬂpﬂtlﬁ
kembangkan lebih baik lagi dengan melihat kekurangannyz .
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