
 
 

 
 

APLIKASI PENAFSIRAN HASIL PENDAPATAN KEDAI KOPI GRISSEE 

BERDASARKAN KEPUASAN PELANGGAN 

BERBASIS ANDROID 

(Studi kasus : Kedai Kopi Grissee) 

HALAMAN JUDUL 

 

SKRIPSI 

 

 

 

 

 

disusun oleh 

Akhir Janwar Suprayitno 

10.11.4449 

 

 

 

PROGRAM SARJANA 

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 

SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER 

AMIKOM YOGYAKARTA 

YOGYAKARTA 

2016



 
 

ii 
 

APLIKASI PENAFSIRAN HASIL PENDAPATAN KEDAI KOPI GRISSEE 

BERDASARKAN KEPUASAN PELANGGAN 

 BERBASIS ANDROID 

(Studi kasus : Kedai Kopi Grissee) 

 

SKRIPSI 

 

untuk memenuhi sebagian persyaratan  

mencapai derajat Sarjana S1 

pada jurusan Teknik Informatika 

 

 

 

disusun oleh 

Akhir Janwar Suprayitno 

10.11.4449 

 

 

PROGRAM SARJANA 

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 

SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER 

AMIKOM YOGYAKARTA 

YOGYAKARTA 

2016 



 
 

iii 
 

HALAMAN PERSETUJUAN 

 

 

 



 
 

iv 
 

 

HALAMAN PENGESAHAN 

 

 



 
 

v 
 

 

HALAMAN PERNYATAAN 

 

 

 

 



 
 

vi 
 

 

 

MOTTO 

 

Bukanlah sebaik-baiknya kamu yang bekerja dunia tanpa akhiratnya dan tidak 

pula orang – orang yang bekerja untuk akhirat saja dan meninggalkan dunianya 

sebaik – baiknya kamu adalah orang yang bekerja untuk dunia dan akhirat (Hadist 

Rasulullah SAW). 

Sejarah bukan hanya rangkaian cerita, ada banyak pelajaran, kebanggan dan harta 

didalamnya. Berjuang untuk mendapatkan sesuatu bukan menunggu untuk 

mendapatkannya. 
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INTISARI 

INTISARI 

Dalam kurun waktu saat ini maraknya perkembangan bisnis Kedai Kopi 

khususnya diyogyakarta. Maka dari itu perlu adanya alat publikasi untuk setiap 

pelaku bisnis tersebut supaya produk bisnis nya dapat diketahui orang lain. Besar 

pendapatan suatu usaha khususnya warung kopi pasti akan ada peningkatan 

maupun penurunan. Maka dari itu diperlukan nya adanya proyeksi untuk 

menentukan apa rencana yang akan diambil untuk fase kedepan nya. Penafsiran 

yaitu suatu bagian proses kerja yang harus ada dan dipertimbangkan guna 

membuat perencanaan serta pembuatan keputusan. 

Dalam pengembangan aplikasi ini saya menggunakan IDE Eclipse. IDE 

Eclipse menggunakan bahasa java dan xml untuk antarmuka program utama untuk 

menampilkan. Dengan aplikasi ini pengguna dapat mengakses informasi actual 

Penafsiran Hasil Pendapatan Kedai Kopi Grissee di tahun depan nya melalui 

proses Analisis regresi linear perhitungan statistik dan pengguna juga dapat 

mengambil keuntungan dari aplikasi ini dengan mengetahui seluk beluk Kedai 

Kopi Grissee dan lain-lainnya. Dari hasil pengujian program, Aplikasi Penafsiran 

Hasil Pendapatan Kedai Kopi Grissee Berdasarkan Kepuasaan Pelanggan dapat 

berjalan di sistem operasi android versi 2.3 (Gingerbread) dan versi di atasnya. 

Kata Kunci : Kedai Kopi Grisse, IDE Eclpse, Smartphone 
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