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INTISARI 

Dengan berkembangnya dunia teknologi, akan lebih berguna jika dapat 

memudahkan kita untuk mempelajari berbagai aspek pengetahuan. Salah satunya 

ialah aspek pengetahuan untuk memperkenalkan budaya negara asing kedalam 

negeri sendiri. Melalui sistem operasi android yang berbentuk aplikasi, kita dapat 

mempelajari bahasa perancis beserta dengan budaya yang ada didalamnya.  

Aplikasi ini merupakan aplikasi ensiklopedia yang berbasiskan android. 

Untuk menggunakannya, aplikasi harus terlebih dahulu terinstall ke perangkat 

android. Ensiklopedia ini menyediakan pembelajaran bahasa perancis mulai dari 

tingkat dasar. Beberapa dari pembelajaran bahasa perancis berdasar pada 

kebudayaan yang berada diperancis itu sendiri. Tujuan dari penulisan ini ialah 

untuk membangun sebuah aplikasi ensiklopedia pengenalan bahasa dan budaya 

perancis sebagai sarana edukasi dan informasi berbasis android dengan 

menggunakan software utamanya yaitu eclipse dan xampp.  

Hasil penelitian berdasarkan penjelasan diatas yaitu developer mencoba 

untuk membuat software yang berguna sebagai media edukasi dan informasi yang 

membahas tentang bahasa dan kebudayaan negara perancis. 
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ABSTRACT 

With the growing world of technology, it would be useful if it can be easier 

for us to study the various aspects of knowledge. One of the aspect of knowledge is 

to introduce the culture of foreign countries into their own country. Through the 

android operating system in the form of applications, we can learnthe French 

language along with a culture that is therein. 

This application is an android-based encyclopedia application. To use it, 

the application must first be installed into android device. Thisencyclopedia 

provides French language learning starting from a basic level. Some of the French 

language learning based on a culture that is in French itself. The purpose of this 

paper is to build an encyclopedia application in introduction of French language 

and culture as a media of education and information based on android using its 

core software that is eclipse and xampp.  

The results based on the above explanation that the developer tries to make 

the software useful as a media of education and information discuss on the state of 

French language and culture. 
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