BAB I

FPENDAHULUAN

1.1.  Latar Belakang Masalah

Teknologi saat ini semakin pesat perkembangannya terutama pada

Android merupakan sebush system operasi untuk perangkat mobile
berbasis Ilinux yang mencakup system operasi middlewaredan aplikasi.
Android bersifat open source yang artinya source code di bagikan secara

gratis kepada developer untuk dikembangkan dan juga agar developer dapat



membuat aplikasi mereka sendiri yang berbasis android. Saal ini, banyak
vendor-vendor smartphone sudah memproduksi smartphone  berbasis
android. Vendor-vendor tersebut antara lam SONY, ASUS, Samseng, LG,

dil. Hal ini karena android adalah system operasi yang open source sehingga

dari 50 negara lainnys. Bahasa ini adalah salah satu turunan bahasa latin
yang termasuk dalam rumpun roman. Hingga tahun 1999, bahasa Perancis
digunakan oleh lebih dari 77 juta penduduk dunia sebagai bahasa pertama
dan olleh 128 juta jiwa sebaga bahasa kedua, Bahasa perancis adalah bahasa



resmi di beberapa organisasi intemnasional seperti Uni Eropa (EU), Komite
Olimpiade Internasional (10C), Perserikatan Bangsa-Bangsa (PBB). dan
Federasi Sepakbola Internasional (FIFA ).

Dengan alasan tersebut maka dengan sdanya aplikasi Pengenalan

naka dibuat suatu batasan
masalah untuk mencegah pembahasan yang melebar dari masalah yang
ditentukan. Batasan masalah dalam penulisan skripsi ini adalah:
I. Aplikasi ini memberikan pembelajaran bahasa perancis berdasarkan
tingkat/level wwal (Al).



2. Aplikasi ini menyediakan pembelajaran budaya perancis.

3. Aplikasi pendukung yang digunakan dalam pembuatan aplikasi ini
adalah Eclipse, Xampp, Sublime Text, Browser (Google Chrome),

4. Aplikasi ini hanya berjalan diatas Sistem Operasi Android.

5. Aplikasi ini bersifat online yufig befati aplikasi ini dapat berjalan ketika

5. Menerapkan pengetahuan yang telah didapat selama belajar di STMIK
AMIKOM Yogyakarta.



1.5 Metodologl Penelitian

1.5.1. Metode Pengumpulan Data
Terdaput beberapa metode dalam mengumpulkan data pada
penulisan skripsi ini yaitu:

ada seperti dengan menggunakan fitur internet untuk mencan informas:
idan referensi yang berhubungan dengan masalah vang diangkat.
1.5.2. Metode Analisis

metode analisis. Metode ini merupakan metode yang berkelanjutan dalam



sebuah penelitisn, dengan analisis awal menginformasikan dota yang
kemudian dikumpulkan. Dalam penulisan skripsi ini. digunakan metode
avalisis SWOT, Anilisiz SWOT ini besgina tntuk elibal sty wilk

permasalan dari 4 sisi vang berbeda wvaitu, kekuatan, kelemahan,
kesempatan, dan ancaman.

kode-kode program yang ada dan menganalisis apakah masih terdapat
kesalahan atau tidak.

2 Black Box Testing



Pengujian ini merupakan metode pengujian perangkat lunak yang
meneliti fungsi-fungsi dani aplikasi tanpa perlu melihat langsung ke

1.5.5. Metode Implementasl

maks perlu dikemukakan hal-hal atas teori-teori vang
berkaitan dengan  permasalahan  dan  ruang  lingkup
pembahasan sebagn landasan dalam pembuatan laporan

penelition .



BAB 11T ANALISIS DAN PERANCANGAN

ststem. Analisis dan perancangan sistem ini ditujukan untuk
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