BAB I

PENDAHULUAN

ji menggunakan Microsefl Excel. Akuntan/yang itung gaji karyawan
hitungnya. Setiap perhifungan, rumus harus dimasukkan ke dalom
Excel untuk memprosesnya. Langkah tersebut kurang efekfif untuk
slam proses perhitungan gaji ada basis,

| Rumusan Masalah
Berdasarkan ursian diatas, belum optimalnya pemanfastan sarana
komputer dalam pengolahan data menyebabkan kegiatan penggajian yang ada
cenderung kurang efektif sehingga berpengaruh pada proses pengambilan
keputusan juga pengendalian serta pengolahan yang cenderung lama.



Pokok permasalahan vang diteliti adalah “bagaimana membual suatu sistem
penggajian karyawan Hazama Ando Corporation Jakarta agar menjadi lebib baik
sehingga dipervleh sunty sistem yang khusus untuk perhitungan gaji?”. Dengan

sistem yang lama membuat pihak Harama Ando Corporation Jakarta mengalami

kelamaan proses dalam pelayanan penggajian

transport, lembur, BPJS, dan PPh2l. Sehingga menghasilkan
jumlah gaji yang harus dibayarkan ke karyawan setiap bulannyn.
3. Dalam sistem penggajian ini presensi diinputkan oleh admin dalam

perhitungannya setelah karyawan melakukan presensi secara



manual. Apabila sistem presensi diubah dengan sistem sidik jari
dan Slip Gaji Karyawan.
. Data yang akan ||- =114

perkuliahan di STMIK “AMIKOM" Yogyakarta,

2. Bagi Perusahaan

8. Memanfaatkan teknologi komputerisasi sebagai sarana paling
eﬂaiennﬂnkmenunjmgﬂkﬁ:ﬁﬁubimis.



3. Bagi Pembaca

a. Duopat digunakan sebagsi contoh atau  referensi  dalam




C. Bagi Penulis
I. Dengan adanya skripsi ini penulis dapat merancang
sebuah sistem vang bermanfaat langsung bagi pihak

fain.

C. Metode Kearsipan

Yaitu metode penelitian vang dilakukan dengan menggunakan arsip
i s sttt dalin bentik 4l



D. Metode Kepustakaan

dibutuhkan baik yang ada di perpustakaan, maupun literatur-literatur
yang berhubungan dengan masalah yung diteliti sehingga nantinya

Bab ini berisi tentang uraian dan penjelasan tentang analisis sistem
i i ok delieied “salisis & .
analisis PIECES, analisis kebutuhan sistern, dan analisis kelayakan



sistem. Perancangan sistem secara umum yang lerdiri dar
rancangan model, rancangan database. dan rancangan program.

4. Bab IV Implementasi dan Pembahasan
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