BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Film animasi, secara singkat dapat dikatakan, film yang merupakan hasil
har yang bergerak. Animasi terbagi
fimeitsi (3D). yaitu memiliki sifat

dari pengolahan gambar sehingga menjs
dalam beberapa je

TR ml!'!fﬂﬂﬂl}'l

butuhan seperti
presentasi, media

:.'*'- Clip, Games, dan

masi sangatlah bermanfiat dalam menyampaik
ik, serta akan lebih efektif dan efisien dari segi matesil

ya di bandingkan dengan pembugiinylive shooryang harus
okoh pemeran dalam pembuatan film tersebtit:

dan Ollie Johnston. Jika

para pemula, masih banyak terdapat beberapa kekurangan dan terkadang

melupakan 12 prinsip dasar animasi, sehingga itu akan berdampak pada kualitas

dari film tersebut atau film yang dihasilkan malah masih dibilang betum layak
untuk diedarkan ke masyarakat luas,

Berdasarkan masalah diatas penulis tertarik untuk menunjukan sebuah

model Film Animasi dengan menerapkan 12 prinsip dasar animasi, sehingga film



tersebut akan menjadi lebih berkualitas dun layak, yang dipaparkan dalam bentuk
skripsi dengan judul * Pembuatan Film Pendek Animasi 3 Dimensi "The Little
Hera" Menggunakan Blender 3D “.

1.2 Perumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang di

dnimation, Covmposifing,

3. Pasca p].'l:l:h.lk!!1 melil:l.lﬁ compayiting dan viswal effect , editing animation,
bhacksound, sinkronisasi antara gerakon dan viswal dengan avdie. preview
serta finishing berupa rendering dalam format video AVL




4. Pengujian kelayakan pada animasi ini hanya sebatas pada penerapan 12
prinsip dasar animasi.

5. Film yang akan dibuat dalam bentuk film animasi menggunakan soffware
Biender 30

6. Film pendek animasi ini mem cmto]:pqnnd;e]ﬁnmiunsﬂd

sagar animasi lebih layak dan

2) Mampu memproduksi film animasi 3d secara personal sesuai
3) Menambah wawasan dan pengetshuan lentang animasi,

4) Akan lebih paham tentang 12 prinsip dasar animasi.



5) Bisa menjadi sarana untuk mengantarkan ke dunia nyata (pekerjaan)
berdasarkan bidang ini, vakni sebagai spesialis Modefing atau
Animator 3 Dimensi

6) Sebagai sarana hiburan. pembaca dapat mengamati proses
pembuatan sebagai wacanaiiituk menambah wawasan baru.

7) Bis ' y dalam bidang Multimedia,
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B Peogumpain Data
Dalam penyusunan skripsi ini diperiukan adanya pengumpulan data
an engkap. Dengan adanya kelengkapan dﬂhm ik
clancaran dalam penyusunan skripsi akan tercapai

2. Metode Wawancar pengu nulan data dengan cara
mengadakan wawancara langsung dengan responden, dalam hal ini seorang
praktisi animasi atau salsh satu CEO studio animasi di Y ogyakarta agar data
yang diperoleh lebih akurat dan sesuai dengan kebutuhan dalam proses

pembuatan film pendek animasi i,



b. Metode Library. yaitu proses pengumpulan data melalui buku-buku,
tutorial-tutorial dan segala materi yang berkaitan dengan proses produksi
yang dapat di peroleh di perpustakaan maupun file-file dari Internet.

c. Metode Quisioner, Penulis okan memberikan guesioner ini kepada

dan visua! nﬁ'eet s Elﬁ.ﬂ.!m
gerakan dan visual dengan oudio,
preview serta finishing berupa rendering dalam format video AVL



1.4 Metode Testing
Penulis menggunakan kuesioner untuk menguji kelayakan dan animasi
"The Little Hero™ yang telah meneropkan |2 prinsip dasar onimasi.

engenal keseluruhan penulisan
'|| l]]E!:i]Illﬂ 1.i.ll].ﬂ H}

Film Animasi 3D "The Little Hero™.

BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab ini menguraikan proses produksi dan pasca produksi, meliputi

Modeling. Texturing, Rigeing, Animation, Lighting, editing



BAB V :

-4

animation, hacksound, sinkronisasi antara gerakan dan visual

dengan audio, preview serta finishing berupa rendenng dalam

format video .AVL

PENUTUFP

Berisikan kesimpulan, saran, dan dafiar pustaka.

1.8 Rencana Jadwal Penelitlan

Tabe! 1.1 Jadwal Penclitian
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