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Studio adalah sebuah tool atau alat uniuk men develop semua pame dengan mudah
dan cepat. Fitur-fitur yang terdapat pada GameMaker Studio ini dapat dengan cepat
pengembang pelajari. Dalam GameMaker Studio ini juga disediakan tempat untuk



pengembang mempublish game pengembang secara online dan disediakan juga
pilihan apabila pengembang akan membuat game pengembang bisa dimainkan pada
Android, 108, Mac, bahkan Windows 8. Untuk membuat game menggunakan
it (Android SDK), Android

GomeMaker Studio pengembang juga mem

pment Kit { Android JDK),

Dengan melihat permasalshan vang terjadi maka dibual suatu game sesuai
batasan masalah berikut :



|. Game ini ber-genre Endfes Game.

2. Game ini memiliki mam menu:

a. Play

Carel

Sehagai tahap akhis grm Strata | STMIK

AMIKOM Yogyakarta.

Tujuan Penelitian adalah :
Menghasilkan game “Tap MyKong” yang bergenre endless game yang bisa
dimainkan pada platform android yang memiliki fitur :



8} Pencatat skor tertinggs tisp akhir permuinan
b} Tombol kembali ke menu utamas

¢} Pengaturnn suars efck dan music

d) Terdapat fitur help yong dopat membantu player memainkan permainan

Studi Pustaka vaitu dengan mengumpulkan dan mempelajari literatur hasil
penelitian sebelumnya yung berkaitan dengan pembuatan game.



2. Analisis Sistem
Langkah-langkah yang digunakan dalam analisis system adalah
a} Analisis kebutuhan system

by Analisis Kelayakan sistem



BARE 11 LANDASAN TEORI

Pada bab ini akan diuraikan dan dijelaskan tentang tinjauan pustaka dan teori — teori
mengenai : Konsep dasar Game, Konsep Pengembangan Game, Android, Perangkat
Lunak yang Digunakan.
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