BABYV
PENUTUP

51 Kesimpulan

Berdasarkan uraian dan pembahasan keseluruhan materi dari bab-bab
sebelumnys. serta dalam rangks menyelesaikan pembahasan  mengenai
perancangan dan pembuatan animasi pendek bejudul Sniper. Maka dapat ditarik

enerapan parallax effect pada animasi 21, membuat animesi jadi terlihat
Syp dan meslil K Tnng:
wskah, hingga pembuatan storyboard. Proses produksi yamg meliputi

K3

kan perencanaan dalam
menyatu dengan karakfer ¢ ck paraliic alan dengan baik.

5. Dengan penerapan teknik parallar background dan foreground pada
animasi  joci terlihat dinamis dan lebih menarik dibandingnkan



5.1 Saran
Berdasarkan analisis dan kesimpulan yang telah dibuat sebelumnya. ada
beberapa saran yang ingin disampaikan penulis antara lain sehagai berikut.
|. Pembuatan animasi pendek maupun panjang akan lebih efektif jika
dilakukan bersama dengan tim, sehingga adanya pembagian kerja mulai
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