BABI

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Animasi cufont merupakan animasi motion grapic yang menggunakan se

satunyn adalsh seral onimasi 2 dimensi “Abdan™ vang mencentokan tentung

pertualangan scorang anak bernama Abdan dan leman-temanmya Miskan dan Jono,

digunakan untuk membuat animasi tersebut cocok dengan centanya. Style animasi



abdan ini sangat cocok untuk dianimasikan dengan menggunskan teknik cutout,
karcna alur cerita yang digunakan tidaklah rumit dan tidak memiliki sdegan gerakan
yang begitu bericbihan untuk dianimasikan. Adcgan yang dikerjakan memiliki
gerakan gerakan seperti berlari, berjalan. melonjut dan berbicara, dengan teknik

cutout ini dspat mengurangi waktu dalsm mengsnimasi gerakan terscbut maka dan

i cukup menggemkan potongan gamiby

bagamana cara untuk membust animasi 2 dimensi dengan menggunakan ekmk
enitant animasi pada pembuatan serial animasi 2d *Abdan™ scene 06 shot 02, 03 dan

scene 08 shot 03, 04



1.3 Batasan Masalah

masalah moka penulis akan memfokuskan Botesan masalzh pada:

|. Dwurasi animasi untuk setiap shot kira kira 1 sampai 3 detik

2. Teknik yang digunakan delom animasi adalah teknik cutouf animation

1. Bisa memahami carn pembuntan animasi 2 dimensi dengan teknik cotow
2. Memumbah thmu atau pengetahuon dalom membont amimasi 2 dimensi

denzan teknik cutout.



3. Memngkatkan skill dan karya animasi cutont 2 dimensi

4. Memahami prinsip animasi yang digunakan wntuk membuat animasi
cuitout lebih dalam lagi
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