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Saya yang bertandatangan di bawah ini menyatakan bahwa, tugas akhir ini 
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orang lain, kecuali yang secara tertulis diacu dalam naskah ini dan disebutkan 

dalam daftar pustaka. 

Segala sesuatu yang terkait dengan naskah dan karya yang telah dibuat adalah 

menjadi tanggungjawab saya pribadi. 
 

 

Yogyakarta, 29 April 2016 
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MOTTO 

Dunia selalu berputar, akankah kita diam saja ?. Buatlah bangga  

orang tua kita dan orang di sekitar kita 

tanpa meninggalkan rendah hati dan Iman Islam. 

(Sudono “Dono”) 

 

 

Anda tidak bisa mengubah orang lain, 

Anda harus menjadi perubahan yang Anda harapkan dari orang lain 

(Mahatma Gandhi) 

 

 

Keberhasilan adalah sebuah proses. Niatmu adalah awal keberhasilan. Peluh 

keringatmu adalah penyedapnya. Tetesan air matamu adalah pewarnanya. 

Doamu dan doa orang-orang isekitarmu adalah bara api yang mematangkannya. 

Kegagalandi setiap langkahmu adalah pengawetnya. aka dari itu, bersabarlah! 

Allah selalu menyertai orang-orang yang penuh kesabaran dalam roses menuju 

keberhasilan. Sesungguhnya kesabaran akan membuatmu mengerti bagaimana 

cara mensyukuri arti sebuah keberhasilan 
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INTISARI 

 

Multimedia diambil dari kata multi dan media. Multi berarti banyak dan 

media berarti media atau perantara.Multimedia adalah gabungan dari beberapa 

unsur yaitu teks, grafik, suara, video dan animasi yang menghasilkan presentasi 

yang menakjubkan. Multimedia juga mempunyai komunikasi interaktif yang 

tinggi. Bagi pengguna komputer multimedia dapat diartikan sebagai informasi 

komputer yang dapat disajikan melalui audio atau video, teks, grafik dan animasi. 

Video adalah teknologi pemrosesan sinyal elektronik mewakilkan gambar 

bergerak. Aplikasi umum dari teknologi video adalah televisi, tetapi dapat juga 

digunakan dalam aplikasi teknik, saintifik, produksi dan keamanan. Yang 

keseluruhannya mencakup “penglihatan dan pendengaran” 

Masking adalah animasi yang menyembunyikan atau menutupi suatu 

objek dengan objek lain, sehinga objek yang menutupi terlihat transparan dan 

menyatu dengan objek yang ditutupi. Mask artinya adalah penutup mempunyai 

fungsi sesuai dengan namanya yaitu untuk menutupi suatu layer. Mask dapat 

diterapkan kepada suatu layer dan layer yang sudah dikenai mask bisa berfungsi 

untuk menutupi layer di bawahnya. Prinsip kerja dari Animasi Mask adalah 

menampilkan bidang yang tertutup dan menyembunyikan bidang yang terbuka. 

Fungsi Masking dalam Animasi : sama seperti fungsi topeng dalam arti yang 

sebenarnya digunakan untuk menutupi bagian-bagian objek yang ingin ditutupi 

tanpa merusak objek yang ditutupi. 

Kata Kunci : Multimedia,Video, Masking. 
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ABSTRACT 
 

 

 Multimedia derived from multi and media.Multi means a lot and media 

means media or perantara.Multimedia is a combination of several elements of 

text, graphics, sound, video and animation that produces stunning presentations. 

Multimedia also has a high interactive communication. For multimedia computer 

users can be defined as a computer information that can be presented through 

audio or video, text, graphics and animation. 

Video is the technology of processing electronic signals representing 

moving pictures. Common application of video technology is television, but can 

also be used in applications engineering, scientific, manufacturing and security. 

Which together cover "sight and hearing." 

Masking is animated hide or cover an object with other objects, so that 

objects look transparent cover and blend with the object that is covered. Mask 

means the cover has the function as the name suggests is to cover a layer. Mask 

can be applied to a layer and a layer that has been subjected to mask could serve 

to cover the layer below it. The working principle of Animation Mask is to show 

and hide the field covered open fields. Masking functions in Animation: the same 

as a mask in the sense that is actually used to cover parts of the object to be 

covered without damaging the object to be covered. 

Keywords: Multimedia, Video, Masking. 
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