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INTISARI

Perkembangan teknologi saat ini sangat mempengaruhi perkembangan
industri musik di dunia. Mulai dari proses promosi hingga recording. Gangsta Lovin
merupakan band indie yang beraliran rap-pop melalui karya yang di ciptakan
mereka ingin menjalani bidang ini dengan serius agar mendapat apresiasi yang baik
dari masyarakat. Namun untuk menjalankan tujuan tersebut perlu di tuntut dengan
berbagai macam media.

Video klip merupakan media yang ampuh untuk mempromosikan sebuah
band atau lagu yang di ciptakannya. Banyak sekali teknik yang dapat di gunakan
dalam proses pembuatan video klip yang berkualitas dan dapat menyampaikan
pesan yang terkandung dalam video klip. Salah satunya yaitu dengan video live shot
yang di padukan dengan teknik animasi motion graphic. Dengan teknik ini
diharapkan mampu menarik minat masyarakat pada band tersebut.

Pada pembuatan video Klip ini perlu menambahkan beberapa teknik motion
graphic agar hasil yang di harapkan lebih maksimal. Hasil dari pembuatan video
Klip ini nantinya akan di unggah pada media sosial untuk melakukan promosi pada
band Gangsta Lovin.

Kata Kunci : Motion Graphic, Live Shot, Video Klip, Gangsta Lovin Band
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ABSTRACT

Current technological developments greatly influenced the development
of the music industry in the world. Ranging from the promotion process to the
recording. Gangsta Lovin is a band with genre rap — pop, they want to live in this
industry very seriously in order to get a good appreciation of the community. But
to carry out these objectives need to be in demand by a variety of media.

Video clip is the best-media to promote a band or a song. There are so
many techniques that can be used to making video clips with the best quality and
can convey the message contained. One of them is the live video shot and combined
with motion graphic animation techniques. With this technique the band expecting
can attract public interest in the band.

In the making of this video clip need to add some motion graphic
techniques to have maximum result. Results, from making this video clip will be
uploaded on social media to promote the Gangsta Lovin band.

Keywaords : Motion Graphic, live shot, video clips, Gangsta Lovin Band

XVii



