PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang

dengan tujuan agar mini game tidak termakan oleh jaman dan dapat bersaing
dengan katagori game lainnya. Mini game dikembangkan agar pengguna mini game
tidak bosan dengan gume-game yang sudah ada sebelumnya. Tak dapat dipungkiri
dengan perkembangan jaman banyak sekali game dengan grafik tinggi dibuat untuk
meramaikan dunia game .




Penggunaan game minfa shooter pada dekstop diharapkan dapat membuat
para pengguna game tidak bosan dengan mini game vang sudah ada sebelumnya

1.2  Rumusan Masalah

idl Diploma 3 Jurusan Tehnik

Informatika STMIK AMIKOM Yogyakarta untuk memperoleh gelar
Ahli Madya Komputer (A.Md).

1.5 Manfaat Penelitian

Adapun manfaat dani penelitian yang penulis lakukan antar kain adalah:



1. Manfaat bagl penulls

Dapat menambah pengetahuan tentang menggambar karakter dengan
menggunakan corel draw dan photgshop, dan selain itu dapat menambah

2. Tahap Perzncangan

Dalam tahap ini, penulis merancang dasar-dasar dalam pembuatan game
ninfa stopter. Dasar-dasar itu kemodian dirmnglkum dalam sebuah desain
gome vang disebut game decumenrdokumen i sdalsh rancongan

keseluruhan game yang akan dibuat. Rancangan itu berupa ide, konsep,



karakter, cerita, gameplay, dan objek-objek yang berhubungan langsung

maupun tidak langsung dengan game mi.

3. Tahap pembuatan dan implementasi

' teon pendukung  yang
digsinakan uniak pesgganalisiain dan pengsmbangan dibin peoboatin same
ninja shooter. Landasan teori merupakan rangkuman dari hasil studi pustaka
yang dilakukan oleh penulis.

3. BAB Il PERANCANGAN



Pada bab i tentang  perancangan
menguraikan
perancangan antar muka, serta . -~
h dibangun, berupa identifikasi kebutuhan dan gambar alur kerja
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