BAB1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang
Perkembangan teknologi dan industri perfilman di Indonesia yang berkembang
pesat, menjadi peluang bagi sound desigmer dan musisi untuk ikut andil di dalam industri
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tepat untuk pembuatan digitel sownd effect Film Gatot Wesi.

Film pendek Gatot Wesi adalah objek dari pembustan digital sound effect, yang

merupakan film yang bergenre action, yang menceritakan tentang seorang lelaki bernama



el

Kliwon Gatot Subrato, atau sering di panggil Kliwon yang ingin menjadi pahlawan super
dengan kostum teknologi robot, Kliwon membuat tangan robot yang bertujuan untuk
mengalahkan klitih yang ada di Yogyakarta, Penggunaan digitaf sound effect digunakan
untuk memberikan suara gerakan tangan robot pada film pendek Gatot Wesi. Dimana
pada scene Kliwon menggerakan tangan robotnya dan juga pada scene Kliwon

memunculkan fologram layaknya artificial intelégent /4R V.LS pada film Iron Man.

berikan audio yang menguatkan

PENDEK GATOT WESI™.
1.2  Rumusan Masalah
Bagaimana pembuatan digital sound effect pada film pendek gatot wesi?
1.3 Batasan Masalah
Berdasarkan rumusan masalah diatas, untuk memfokuskan pembahasan dalam hal
ini penulis membatasi ruang lingkup pembahasan yaitu -



1. Topik pembahasan tentang proses pembuatan digital sound effect pada film
pendek “GATOT WESI™.

2. V5T vang digunakan adalzh Xfer Serum.

3. Hasil dari pembuatan digital sound effect akan di uji oleh Sound Effect Editor
dan Sound Designer professional dari MSY Pictures bernama Agustinus Hengki,

a selanjutnya diserahkan
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Menerapkan ilmu yang didapat selama di Universitas Amikom Yogyakarta pada
bidang IT dan Multimedia dengan aplikasi FL Studio.

2. Bagl Mahasiswa

Diharapkan dapat memberi wawasan pengetahuan dan dapat sebagai referensi bagi
mahasiswa Universites Amikom Yogyakarta dolam pembunstan Digitel Sownd Effect.



3. Bagl Masvarakat Luas

Memberikan pandangan baru tentang orisinalitas sound pada film pendek, bahwa
tidak hanya film laga saja yang daput menyajikan orisinalitas sound.
Lo Metode Penelitian

Metode yang dilakukan dalam penelitian ini agar mendapatkan hasil yang sesuni
dengan tujuan, maka dalam pembuatan digitalind effect ini memerlukan data yang

Studi pustaka dilakukan'dengan
internet yang sumbemnya terpercaya dan valid untuk dapat dijadikan pedoman atau
bahan tambahan.

4. Metode Testing dan Evaluasi

Mengunakan metode kuantitatif Kuisoner.



1.7 Sistematika Penulisan

Sistematika yang digunakan dalam penulisan sekripsi ini adalsh sebagai berikut:
BAB I PENDAHULUAN

Bab pendshuluan menguraikan gambaran secara keseluruhan berupa latar
belakang., rumusan masalah, batasan masalah twjuan penelition, manfaat penelitian,
metode penelitian dan sistematika penulisan,

DAFTAR PUSTAKA
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