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MOTTO 

 

 

Through Aiki, extend all your powers 

To achieve peaceful harmony with the world. 

 

Through Thy spirit Actions 

Lead, Absolve us Universal God. 

 

Destroy the foe that’s hidden in the body 

Lead all beings shouting out,”Hurrah!”. 

 

By way of truth, perfect and know the the Truth: 

Unity of all things seen-unseen 
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INTISARI 

Toko Dela Computer menerapkan sistem persediaan barang yang belum 

memadai. Penyediaan informasi mengenai pemasukan barang dan barang yang keluar 

hingga stok barang, semuanya belum dilakukan pencatatan. Informasi yang 

berkenaan dengan barang, selama ini hanya dipegang oleh pengelola toko. Namun 

bukan dalam catatan, melainkan hanya dengan ingatan dan dibantu dengan beberapa 

catatan-catatan kecil serupa memo. Penggunaan sistem tersebut memiliki sangat 

banyak kelemahan terutama dalam pengelolaan yang lebih baik kedepannya.  

Pada skripsi ini, peneliti mencoba untuk memetakan proses bisnis yang ada 

pada toko Dela Computer, menganalisis dan mengidentifikasi kelemahan-kelemahan 

sistem bisnis yang diterapkan dengan analisis PIECES, memberikan penawaran-

penawaran yang dibutuhkan untuk mengatasi kelemahan sistem tersebut, dan 

merancang hingga mendesain sistem informasi sebagai bentuk konkret pemecahan 

masalahnya.  

Aplikasi yang dihasilkan berupa offline web application “Sistem Inventori 

Toko Dela Computer”. Aplikasi yang telah dibuat ini tidak hanya sebagai sebuah 

sistem informasi, melainkan juga sebagai rancangan sistem persediaan barang yang 

sebelumnya tidak pernah digunakan oleh pihak toko. 

  

Kata kunci: Persediaan barang, inventori, analisis PIECES, proses bisnis 
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ABSTRACT 

Dela Computer stores implement inadequate inventory system. Provision of 

information on imports and exports of goods even the stock of goods, all of them have 

not yet to implement an organized accountancy. The information relating to the goods 

, so far only held by the store manager. Not in the organized records , but only by 

memory and aided by some small notes of similar memos. The use of such systems 

have very many weaknesses , especially for better inventory management in the 

future. 

In this thesis , the researcher tried to map existing business processes on the 

store Dela Computer, analyze and identify the weaknesses of business systems with 

PIECES analysis, provide bargains that are needed to overcome the weaknesses of 

the system, and perform the design of information systems as a form of concrete 

problem-solving. 

Applications that are generated in the form of offline web application " Dela 

Computer Stores Inventory Systems". Applications have been made not only as an 

information system , but also as a design of inventory system that had not previously 

been used by the store. 

 

Keywords:Inventory System, PIECES analysis, business process  

  


