BABI

PENDAHULUAN

Kamers Mbantul merupakan toko kamers professional DSLR yang
didirikan tahun 2007 di Badegan Bantul Yopyakarta. Pasar kamera professional di

duerah Bantul khiesusnya vang mosih minim membuat Indra Prihontoro, pemilik
toko kamera ini membangun bisnisnya di Bantul yang juga merupakan tempatnya

tinggnl Memasarkan kamern  professional karena kecintaanva pada  dunia
1



fotography yang dapat membantu para pecinta fotography di doerah Bantul untuk
lebih mudah mendapatkan kamera yang diinginkan. Awal pemasaran yang hanya

mencakup daerh Bantul mengpunakan medin facebook dan kaskus malah

membuat lebih banyak calon pembeli merupakan dori luar Bantul bahkan luar
pulau Jawa sehinggn membuat banyaknya omset penjunlan produk kamers vang

teput kepada calon pembeli 7
b. Bagnimana membangun  sebuah  websie e-commerce sehinggn dapat
diakses obeh semua calon pembeli yang wser—friendly dan dapat melakukan

transaksi secorn langsung tanpa datang ke toke ?



1.3. Batasan Masalah
Masalah ving adn dalam sistem informasi penjualan barang i wko im
dibatasi pada raang lingkup seperti :
o,  Data yang diolah hamys dota barang dan data Pengguna  Sistem
Informasi (Pengguna transaksi secarn onfine)

b, Memenuhi syarat untuk menyelesaikan pendidikan progrom Studi Strata 1

jurusan Teknik Informatika di STMIK AMIKOM Yopynkarta.

c.  Menerapkan ilmu seria teori-ieori vang ielah diperoleh selama kulinh
sebagai upaya untuk mempersispkan diri dan mengaplikasikan ke dunia
kerja.



15 Metodologi Penelitian
Adupun metode yang digunakan dalam pembuatan tugas akhir in adalah
1. Metode Penelitian. yaitu :
. Observasi
Yaiu merupakan sutau teknik pengumpulan data yang efeknf untuk

mempelajari sistem, dengan car mepgamati langsung objek penelitian.

kebutuhnn-kebutuhan dari sistem yang akan dibu

. Analisys Systens (Analisis Sistem), dilakukan untuk  memperoleh
informasi tentang sistem, menganalisis data — data yang ada dalam sistem
yang  berhubungan dengan  kegiamn. Informasi yang  dikumpulkan
terutama mengenai kelebihun dan kekurnngan sistein.

. Design (Perancanpan), merupakan pernncangin sistem bar berdasarkon

dota-data yang telah dikumpulkan pads tahap sebelumnya dengan car



merancang perangkat lunak diantaranya Disgram Konteks, Data Flow
Diagram (DFD), Entity Relationship Diagram (ERD), Data Dictionary
(Kamus Data), Strukfur File, Struktur Menu, Merancang fmpet dan
fancangan opu.
d. Coding (Pengkodean), vaitu sustu kegiatan untuk membuat progrom atau
mengimplementasikan  hasil program  aplikasi yang
kedalam sistem vang bara dan

PENDAHULTAN

Dalam bab ini, berisikan gambaran umum penelitian yang dilakukan
meliputi latar belakang masalah, identifikasi masaluh,  tujusn
penelitian,  batasan  masalah, woakin  dan  tempat  penelitian,
metodologi penelitian, dan sistematika penulisan vang mempakan

panduan dalam penyusunan landasan teor.



BAB N

LANDASAN TEORI
Bab i menjelaskan tentang leori-teor yang berkaitan dengan isi
laporan tugas akhir dan aplikasi web yang dibuat, dintaranya World

Wide Web, HTML, Pemrograman dilingkungan web, E-Commerce,

konsep aplikasi web yang interakuf, bahasa web scripting PHP,

mengenai [-Paymu dan datab

Berisikan tentang kesimpulan daei selurub pembahasan yang telah
dikerjakan dari bab 1 sampai dengan bub V serta saran-saran yang
mengacu  pada  rancangan  yang  felah  divsulkan, untuk
dikembanglkan.
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