BABY
PENLUTUP

51 Kesimpulan

Dari seluruh tahapan vang telah ditempuh selama dalam proses pembuatan
videa animasi 30} “Saluran Air Mampet”, serta dengan total nilai dan pengujian

I. Memperbaiki peletakan sumber pencahayasn dan mencoba untuk
merender menggunakan Amold Renderer.
2. Menambah variasi macam texture yang berbeda pada setiap objek agar

environment tidak terlalu repesivive.
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3. Memperhalus dan memperkecil ukuran partikel pada simulasi air supaya
gerakan menjadi lebih natural.

berupa:
1. Mulailsh untuk mencoba mencari ide
‘mata kulish

penelitian jauh sebelum mengambil
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