BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Air adalah zat cair yang dapat berubah bentuk menyerupai wadah yang
digunakan untuk menampungnya[l] Hal ini memungkinkan air untuk mengalir
melalui pipa-pipa untuk dikirim dari satii fmpat ke tempat lain. Jika ada barang
perjalanonnya dan akan ferus i k sampai hambatanitu dihilangkan dari
| 1 menyumbat air
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‘il adalah media visual dan audio yang bisa dipakai untik
ot keadaan stou mengemukakan sesustu. Film dianggsp
iknya, film terbagi menjadi dua, yaitu film Live:
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produksi, dan pasca produksi. Tiga

ANCANgaAn aninuasi yang

tahapan ini adalah tahag
dilakukan baik untuk perancangan animasi 2D dan 3D.[4] Dari ketiga tahapan
tersebut bisa dibilang bahwa tahap produksi merupakan tahapan paling penting
dalam pembuatan film animasi 3D [5]



Animasi 3D dipilih karena ada perbedasn yang terdapat antara animasi

2D dan animasi 3D. Perbedaon dari animasi 2D dan 3D adalab jumlah koordinat
vang digunakan. Amimasi 2D menggunakan dua koordinat x dan y. sedangkan
animasi 30} menggunakan tiga keordinat x. y dan z.[6] Hal ini memungkinkan
untuk dibuatnya objek yang memiliki panjang. lebar, tinggi dan bervolume.

14  Tujuan Penulisan
Berdasarkan dari rumusan masalah diatas, maka disimpulkan bahwa tujuan
dibaliknya dilakukan penelitian ini adalsh untuk membuat animasi 3D tentang
simulasi air menggunakan aplikasi Maya,



LS Manfaat Penulisan

Ada beberapa manfaat yang diharapkan telah dicapai dalam penehitian ini
berupa:
I. Manfaat bagi penulis, penelitian ini merupakan salsh satu syarat
Informasi dari Universitas Amikom Yogyakartn

. Metode Observasi

Memungkinkan melikat dan mengamati sendiri fenomena yang terjadi
pada saat penelition dan kemudian mencatat perilaku dan kejadian
sebagaimana yang terjadi pada keadaan sebenamyn[7] Penulis



animasi 3D, model 3D, dan heckground yang bisa dijadikan sebagai
2. Metode Studi Kepustakaan
Studi kepustakaan mengacu pada teori-teori yang berlaku serta dapat
ditemukan atau dicari dalam buku-buku leks ataupun hasil penelitian

milik orang lain, baik b maupun sudah dipublikasikan [§]

elalut beberapa proses

cerita dan pembuatan

model, texturing, rigging. dan

penganimasian, dan terakhir adalah pasca produksi berupa compositing, editing,
dan rendering.



1.7 Sistematika Penullsan
Sistematiks yang ada dalam penulisan ini terbagi menjodi dan lima bab,
“antars laim.

BAB1: PENDAHULUAN

Poda bab pendshuluan ini bensi tentang penjelasan  dan

penelitian dan saran dari penulis mengenai kekurangan atau kelemahan
penelitian.
DAFTAR PUSTAKA

Berisikan daftar referensi yang digunakan penulis dalam melakukan
penelitian.
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