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Teknik Live Shoot yaitu Live Shoot dapat diartikan yaitu pengambilan
gambar bergerak secara langsung. Live Shoot juga dapat dikatakan sebagai video
‘shooting di mana dalam pengerjaannya  diperlukan editing untuk



menyempurnakan hasil shooting. Pengertian live shoot itu sendin adalah
serentetan perekaman tentang orang-orang, atau makhluk hidup lainnya, paling
tidak ada satu atau lebih karakter yang diperankan oleh seseorang atau beberapa
orang yang kemudian menciptakan suatug degan yang dramatik[2],

i grafisyang menggunakan rekaman
video ntafil et wenciptakan 1lust gerak atao rotasi. dan
dalam  proyek
|'--:||: media

nedia. Motion Graphic biasanya ditampili
erti televise, tab, computer, dlif3].
Pembuatan iklen wisata di Duersh Istimewa Yogvakar

1 Yogyaknrin merupakan tempat Wisata_yang paling sering
anyak_tempal wisata lainnya yang belum dipromosikan dafam bentuk iklan
o R e, i st oo

mempromosikan oby jngi seperti : parangtritis.
prambanan, gembira loka zoo dll]rmg termasuk =|teguri obyek wisata yang
sudah diresmikan sejak lama, serta hanya menggunakan teknik live shoot dalam
proses pengambilan gambar, Keunggulan pembuatan iklan visit Yogyakarta 2016
dalam proses pembuatannya memanfastkan fasilitas seperrti animasi 2 dimensi



ataupun motion graphic. Penggabungan teknik live shoot dan motion graphic
dapat membuat informasi yang didapat lebih banyak dan iklan sebelumnya,

karena didalam penggabungan tersebut memberikan visualisasi berbeda dalam
menyajiken informasinya. Dan latar belakang masaloh diatas

1.3 Batasan Masalah
Melihat latar belskang masalah tersebut, maka dapat disimpulkan rumusan
masalah sebagai berikut:
1.3.1 Pembuatan periklanan ini hanya untuk mempromosikan obyek wisata yang

berada di Daerah Istimewa Yoogyakarta (DIY) meliputi :
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iklan “VISIT YOGYAKARTA 2016” S

PMEM’A DAN KEBUDAYAA

1.5.1 Bagi penulis:
I Penerapan ilmu pengetahuan yang pernah diperoleh saat kuliah



2. Prasyarat kelulusan program studi Diploma-3 jurusan teknik informatika
STMIK AMIKOM YOGYAKARTA untuk memperoleh gelar Abli Madya
Komputer (A.Md)

1.6 Metode Fengumpulan Data
Sebagai pendukung keakuratan informasi yang akan di sampaikan. maka
penulis menggunakan beberapa metode pengumpulan data yaitu:
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1.7 Sistematika Penulisan
Sistematika penulisan tugas akhir ini diuraiakan dalam beberapa bab
yaitu;
BAB | : PENDAHULUAN



Pada bab pendahuluan menguraikan tentang latar belakang masalah,
rumusan masalah, batssan masalsh, tujuan penelitian, manfaat penelitian, metode
penelitian dan sistematika penulisan.

BAB I : LANDASAN TEORI

pertimbangan bagi Dinas Panwisata dan Keebudayaan Yogyakarta dan
mahasiswa dalam merumuskan bagsimana sebuah iklan dievaluasi (diukur)
DAFTAR PUSTAKA
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