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1.1 Latar Belakang

Semua media informasi tdak jauh dan kata komputensasi. dengan

menyelesaikannya dengon ¢

karens apabila sudoh kecanduan gawe makzakan lups wakto dan akan
miengganggy kegiatan atau aktifitas yang sedang dilakukan.

Salah satu teknologi vang saat ini berkembang pesat dikalangan
masyarakat adalah Smartphone terutnma berbasis android. Saat ini android
menjadi sangat popular dikalangan masyarakat karena kemudahan dalam
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miengakses berbagai macam aplikasi dan game pada platform android. Berbagai
platform game telsh berkembang di mana-mana dan menghasilkan peluang
bisnis yung luar biasa, Untuk itu dibuatlah game First Rabbit berbasis android

untuk menghibur masyarakat.

1.2 Rumusan Peneliti

1= REc |d

5. Inputan game menggunakan fenehpad.

1.4 Tujuan Penelitian



Tujuan dari Penelitian ini yaitu, membuat game berbasis android yang
mampu memberikan hiburan untuk penggunanya dan diterima oleh kalangan

enamboh oty polER, schingsa i
kembungkan di luar STMIK AMIKOM YOGYAKARTA.

Lo Metode Peneliti:

Metode penelitian yang akan digunakan adalsh metode Waterfall model
vang terdiri dari proses Reguiremenis, Design, Coding, implementation and
texting dan Maintenance.

a. Requiiremenits



Tahap ini diawali dengan kebutuhan dari keseluruhan system yag akan di
aplikasikan ke dalam bentuk software.

b. Design

Merupakan proses perancangan system yang merupakan representasi dari

1.7 Sistematika Penullsan



Sistematika penulisan dari skripsi ini adalah sebagai berikut:
> BAB | PENDAHULUAN

Bab ini membahas mengenaai gambaran umum, latar belakang masalah,

rumusan masalsh, batasan masalsh, tujuan peneliian, manfast penelitian,

kesimpulan dan saran yang disampaikan oleh pemulis.
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