BABI
PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang
Perkembangan tekologi informasi gscmakin pesal, rut mempengaruhi

persaingan di dunja/bisnis: Dengdl

-------

i dapat  dikatokin  berkuslitas jiks iklan erse
‘ mosi maka para pelaku dunia bisnis
wnsumen ferfanik menggunakan produknya. Para Konsumen bisa memangkap isi
menyimak dengan seksamn, untuk i kit

sebuah Thlan '--m-_ mempromosikan  produkt fersebot dengan kemasan  yang
menarik dan mudah dipalsmi kog g konsumen tidak bosan terlebih

dallu melibat ikaln tersebut sebelum iklan selesai di sampaikan,

Java Videotron adalal salah satu Jasa periklanan yang ada di Yopyakarta
Java Videoron menawarkan jass  periklanan  berbasis  video. Dari awal

terbentuknya Java Videotron ind belum ada iklan dalam bentuk elekironik, semun



[

promosi dilakukan hanys melewati pembicaran dari mulut ke mulut. Selam ity
pengenalan Java Videotron jugs hanya dengan menyebar brosur dan pamflet vang
di lakukan pada awal berdirinys Java Videowon waitu awal tahun 2015, Hal
tersebuat berdampuk pads menurunnya konsumen pada awal tahun 20016 hingga
sant ini karenn informasi yang disampaik

i Juva Videotron.

sebagai berikul:

I. Konsep pembuatan animasi ini menggunakan Teknik Motion Graphic
{ frame by frame).
2. Format standar animosi yang digunakan adalah Mpd dengan resolusi

1080y full HD.



3. Video animasi hanya membahas mengenm Java Videotwron. Meliputi

layanan di Java Videotron.

4. Video animasi iklan pada Jova Videotron digunakan sebagai tambahan
media promost pada Java Videotron vang dapat ditoyengkan di televisi.
3. Durasi dari video snimasi 45 d

1.5 Metode Penelitian
Dalam pembuatan  skripsi metode penelitian yang  digunakan  dalam
perancangan anbmasi i yaitu metode pengumpulan date, metode analisis, metode

perancangart, dan model penelitian.



151 Metede Pengumpulan Data
Adapun metode vang digunakan dalam pembuatan skripsi ini adalah Metode

Penelitian, yaitu ;
1. Metode Observasi

Mﬂamm 1|1| i '"_

embunt video profile meliputi

konsep video profile, membuat siorlime, dan storybourd.

1.5.4 Metade Pengembangan

Penulis menggunakan metode pengmbangan dengan melakukan tahapan
produksi yang meliputi pembuatan gambar hingga menganimasikan gambar.
Setelah itu, model selanjuinya adalah tahap pasca produksi yang meliputi review



hasil editing, pemberian sound effect hingga tahap fnising berupa rendering dan
distributing.

1.5.5 Metode Testing
Penulis melukukan testing terhadap video animasi dengan menayangkan

Dafam bab ini menjelaskan tentang Tinjauan pustaka yang
landasan teori yang berkaitan dengan pembuatan animasi,

teknik pembuatan animasi dan proses pembuatan animasi,



BAB I PERANCANGAN

di buat oleh penulis meliputi tema, synopsis, design
karakter dan pembuatan storyboard.




	Skripsi_12.11.6609_019.pdf (p.1)
	Skripsi_12.11.6609_020.pdf (p.2)
	Skripsi_12.11.6609_021.pdf (p.3)
	Skripsi_12.11.6609_022.pdf (p.4)
	Skripsi_12.11.6609_023.pdf (p.5)
	Skripsi_12.11.6609_024.pdf (p.6)

