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51 Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilaksanakan dalam perancangan model
3d landmark pada aplikasi kebudayaan 3d menggunakan teknik polygonal modeling,
maka dapat diambil kesimpulan sebagai berikut:

1. Memahami sﬂlapsegl anpel; ﬁmg;l multhlamsuﬁwmm&gumkm
untuk membuat modeling,

2, Diharapkan dapal meningkatkan teknik texturing pada modeling agar
menjadi lebih baik.

3. Diharspkan kedepannya mampu untuk dapst mengerjakan modeling 3d
vang lebih baik dari modeling vang sudah dikerjakan sebelumnya,
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4. Memaksimalkan dan memahami segala segi teknik yang digunakan saat
membuat modeling.
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