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“ Sebaik-baik manusia adalah yang paling bermanfaat bagi orang lain “ 

Man Jadda Wa Jada 

“ Siapa yang bersungguh sungguh akan berhasil “ 
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“ Siapa yang bersabar akan beruntung “ 

Man Sara Darbi Ala Washala 

“ Siapa yang berjalan di jalan-Nya akan sampai tujuan “ 

Man Zara'a Hasada 

“ Siapa yang menanam akan menuai hasilnya “ 

 Man Yajtahid Yanjah 

“ Siapa yang berusaha akan mendapat kejayaan “ 
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INTISARI 

Setiap orang memiliki cara yang berbeda dalam berkomunikasi dengan 

orang lain, sebagian orang senang menangani fakta, orang yang lain senang 

interaksi dengan energi tinggi, yang lain lagi senang berbicara tentang ide-ide 

yang abstrak dan konsepsual, serta orang lain mengganggap penting berbicara 

tentang perasaan. Seperti telah di ketahui, masalah dalam hubungan sering timbul 

karena dua orang atau lebih berusaha berkomunikasi dengan menggunakan gaya 

interaksi antar pribadi yang berbeda. 

Dengan aplikasi Personality Communication Test yang berjalan pada 

smartphone android, yang didesain untuk mengukur gaya khusus pada diri sendiri 

ketika berkomunikasi dan berinteraksi dengan orang lain, yang banyak berperan 

pada kesuksesan didalam hidup. 

Dengan aplikasi ini diharapkan dapat membantu diri sendiri 

mengekplorasi cara berinteraksi dengan orang lain. 

 

Kata Kunci :  Tes Kepribadian,  Smartphone, Android 
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ABSTRACT 

Everyone has a different way of communicating with others, some people 

are happy to deal with facts, others happy interaction with high energy, others 

love to talk about ideas that are abstract and conceptual, as well as others assume 

important to talk about feelings. As already in the know, problems in relationships 

often arise because two or more people try to communicate by using a style of 

personal interaction between different. 

Personality Test Communication with the application running on android 

smartphone, designed to measure special style themselves when communicating 

and interacting with others, which many contribute to success in life. 

With this application is expected to help yourself exploring ways of 

interacting with others. 

 

Keywords :  Psychology  of  personality,  Smartphone, Android 
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