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INTISARI

Ada banyak cara dalam menyampaikan sebuah informasi, salah satunya
dengan Animasi. Animasi adalah gambar begerak berbentuk dari sekumpulan
objek (gambar) yang disusun secara beraturan mengikuti alur pergerakan yang
telah ditentukan pada setiap pertambahan hitungan waktu yang terjadi.

Banyak orang yang mengabaikan pentingnya menjaga kesehatan gigi,
Terutama anak-anak yang belum memahami akibat dari tidak menjaga kesehatan
gigi nya pada usia dini. Animasi ini akan memberikan informasi terutama pada
anak, akan macam-macam gigi, masing-masing. fungsi gigi, dan akibat yang
ditimbulkan apabila tidak menjaga kesehatan gigi.

Dengan.dibuatnya Animasi mengenai kesehatan gigi ini sebagai media
informasi pada anak, diharapkan dapat mempermudah penyampaian informasi
dan dapat meningkatkan kesadaran akan pentingnya merawat gigi-pada usia dini.

Kata Kunci : Animasi 2D, Kesehatan Gigi, Anak, Multimedia
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ABSTRACT

There are many ways in delivering an information , one of them with
animation . Animation is stir -shaped image of a set of objects ( images ) which
are arranged uniformly following the flow of the movement that has been
determined at each increment count the time that happened .

Many people overlook the importance of maintaining their dental
health , especially children who do not understand the consequences of not
maintaining their dental health at an early age . This animation will provide
information , especially to children all kinds of teeth , each tooth function , and
the impact if dental health is not maintained

This animations on dental health as information media in children , is
expected to facilitate the delivery of information and to increase awareness of the
importance of dental care at an early age .

Keywords : Animation 2D, Dental Health, Children, Multimedia
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