BABI

FENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Animasi merupakan salah satu bentuk propram komputer yang paling
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anak mengalami keje
yang senang bermain dan cenderung aktif serta lebih menyukai gambar-gambar
yang bergerak.

Diharapkan dengan media informasi yang menerapkan teknologi animasi
2D yang berbentuk film ini, dapat menambah daya tarik dan daya ingat anak

dalam hal mengingat informasi vang disampaikan melalui sajian



berbentuk animasi. Berdasarkan latar belakang masalah tersebut, maka penulis
mengambil skripsi dengan judul “Pembuatan Animasi 2D ‘Ayo! Merawat Gigi'
sebagai Media Informasi Kesehatan Gigi pada Anak.”

1.2 Rumusan Masalah

¢ telah diuratkan sebelumnyn,

slittan ini-adalah ~Bagaimmama

Animasi 2D *Ayo! Merawat Gigi® sehagai
tan Gigi pada anak ini dibuat untuk

4. Materi yang ada dalam animasi 2D “Ayo | Merawat Gigi” bersumber pada
ahli gigi atau koas kedokteran gigi

5. Software utama yang digunakan dalam pembuatan aplikasi ini adalah
Adabe After Effect CC, juga menggunakan beberapa soffware multimedia



lain seperti Adobe Mustrator CC, Adobe Audition CC dan soffware
pendukung lainnya.
6. Menggunakan format fife video .mp4 dengan kualitas Full HD 1080p

dengan resolusi 1920 x 1080p.

7. Video ini berformat H264 — Mp

menjaga dan merawat gigi pada usia din,



1.5 Manfaat Penclitian
Manfaat dari penelitian yang dibahas :
|. Bagi Penulis
a. Membantu pembuatan media informasi yang menghibur, menarik

Untuk memperoleh data yang akurat dalam pembuatan animasi 2D “Ayo!
Merawat Gigi' sebagai Media Informasi Keschatan Gigi pada Anak adalah
pengumpulan dan penganalisisan data.



L.o.l  Tahap Analisis
1. Studi Literatur
Tahap pengumpulan data dengan membaca teori-teori, buku referensi,
artikel, jurnal, memafasikon fasilitas internet dan lain-lain untk

Sedangkan untuk mengisi aud

1.6.3 Tahap Pengujian
Peneliti melakukan tahap pengujian terhadap video animasi dengan
membagikan kuisioner kepada ahli gigi, orang tua, dan masyarakat umum
| random audiens.



LT Sistematika Penunlisan

Sistematika Penulisan bertujuan untuk mempermudah dalam penulisan
menyusun skripsi agar lebih terarah . dapat diuraikan sebagai berikut:
BAB I PENDAHULUAN

BAB IV IMFLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Penjelasan tentang hasil penelitian yang telah dilakokan akan divraikan
pada bab ini. Secara khusus bab ini memaparkan hasil pembuatan animasi 2D
vaitu produksi dan pasca produksi.



BAB V PENUTUP

Bab ini meruspakan bagian akhir dan laporan penelitian. Bab berisi tentang
T Tmp——

DAFTAR PUSTAKA
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