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INTISARI

Video klip merupakan hasil produksi dari penggabungan musik dari suatu
band atau penyanyi dengan tampilan visual yang komplementer dan tentunya
dekat dengan dunia teknologi informasi. Bagaimana menggabungkan dua unsur
tersebut, unsur tersebut harus mengarah pada makna dan lagu yang akan
disampaikan.

Pada unsur video klip ini terdapat beberapa macam teknik. Salah satunya
yaitu motion graphic atau bisa disebut animasi komputer berupa gambar dan teks
yang diberi kesan bergerak. Penambahan motion graphic dapat dilakukan pada
software Adobe After Effect.

Diharapkan video klip musik ini nantinya dapat memberikan wawasan
masyarakat luas tentang pembelajaran dan cara menerapkan teknik-teknik
pembuatannya. Dan untuk Woodpacker Band semoga karya mereka dapat
diterima oleh masyarakat dan dapat dan dapat menginspirasi orang lain.

Kata Kunci : multimedia, greenscreen, visual effect, Woodpacker Band,
Yogyakarta
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ABSTRACT

Video clip production is the result of merging the music of a band or
singer with a complementary visual display and of course close to the world of
information technology. In the music industry, it is not enough just to be
displayed in the form of audio, but also video which is a representation of the
contained in the song. How to combine these two elements, these elements should
lead to the meaning and the song that will be delivered.

In this video clip element, there are several kinds of techniques. One of
them is called a motion graphics or computer animation can be images and text
are given the.impression of moving. Adding motion graphics can be done in
Adobe After Effects software.

Hopefully this music video clip will be able to provide insight about
learning society and how to apply make with techniques. And for theit work
Woodpacker band may be accepted by the people and can inspire other.

Keyword: multimedia, greenscreen, visual effect, Woodpacker Band, Yogyakarta
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