BAB I

PENDAHULUAN

menggunakan media awdio vivual atou yong biasa disebut dengan video klip.

Dengan adanya video klip ini maka karya seni tentu saja akan lebih hidup bila
mendapat dukungan visual dari sebush karya seni lainnya. Adanya perkembangan
teknologi saat i, yaitu perkembangan soffware video editing yung disertai



dengan visua/ effect seperti animasi juga dapat membuat video klip lebih menarik
dan kreatif.

Video klip merupakan suatu media promosi yang ampuh dalam
memperkenalkan suatu band baru kepada masyarakat luas, serta menjadi salah

13 Batasan Masalah

Dari rumusan mosalah yang telah diuratkan di atas, penulis membatasi
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4. Dengan adanya video klip ini diharapkan terjadi peningkatan minat
masyarskat untuk mendengarkan dan  lebih mengenal lagi
perkembangan video musik.

5. Mempunyai suatu sarana publikasi yang dapat digunakan sebagai alat
untuk memperluas hasil karya mireka

kEingiman dan misi yang

mempermudah dalam

Mencari beberapa artikel yang terdapat di buku—buku yang didalamnya
terdapat artikel-artikel tentang Video Editing, memperbanyak menonton
video klip yang disiarkan di televisi. serta melakukan pengamatan
terhadap video-video yang menggunakan teknik visual effect.
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€. Observasl
Banyak melakukan pengamatan terhadap video klip baik luar negeri
maupun dalam negeri guna memperkaya wawasan dalam pengetahuan
mengenai video khip, mulai dan alur cerita pengambilan persn hingga

nrodul 1 amiﬂ]ﬂ}i]‘lidlhﬂﬂimklh.

storyboard, perancangan tokoh pemeran, setting tempat dan peralatan pendukung
lainnya.



1.5.4 Metode Pengembangan

Pengembangan yang dilakukan dalam penelitian merupakan tahapan
pengembangan pembuatan video klip dari proses shooting (pengambilan gambar)
hingga proses editing,

BAB 11 LANDASAN TEORI

Bab ini menguraikan tentang landasan leori yang berhubungan dengan

penelitian, pengenalan perangkat lunak yang digunakan dalam pembuatan
dan penyelesaian video klip.



BAB Il ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Dalam bab ini dibahas mengenai tinjauan umum, deskripsi projek. serta
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