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INTISARI 

Perkembangan teknologi yang sangat pesat telah membawa kita untuk hidup 
berdampingan dengan informasi dan teknologi itu sendiri. Dengan teknologi 
informasi yang berkembang saat ini, pengelolaan informasi dapat dilakukan secara 
lebih aktual dan optimal. Penggunaan teknologi informasi bertujuan untuk mencapai 
efisiensi dalam berbagai aspek pengelolaan informasi, yang ditunjukkan dengan 
kecepatan dan ketepatan waktu pemrosesan, serta ketelitian dan keakuratan informasi. 

Dalam hal ini saya ingin berkreativitas dalam berkarya dan juga ingin 
membantu masyarakat luas dalam bentuk aplikasi mobile yaitu Aplikasi Pencarian 
Obyek Wisata di Ponorogo Berbasis Android. Sistem ini akan memberikan layananan 
yang dapat memetakan lokasi obyek wisata secara interaktif serta mudah dioperasikan 
oleh pengguna. Pembuatan sistem ini menggunakan software App Inventor, dan 
JDK 6 Windows-i586. 

Sistem ini secara garis besar nantinya akan memberikan informasi secara 
lengkap mengenai peta letak obyek pariwisata yang ada di Ponorogo beserta panduan 
wisata untuk para wisatawan seperti informasi obyek wisata, hotel serta untuk 
informasi transportasi umum untuk mencapai tempat objek wisata ataupun info – info 
khusus lainnya. 

Kata Kunci: Teknologi informasi, Android, App Inventor, JDK 6 Windows-i586 
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ABSTRACT 

 Rapid technological developments have brought us to coexist with the 
information and the technology itself. With the growing information technology 
today, information management can be done in a more actual and optimal. The 
use of information technology aims to achieve efficiency in various aspects of 
information management, as indicated by the speed and accuracy of processing 
time, as well as the precision and accuracy of information. 
 In this case I want creativity in the work and also wants to help the 
wider community in the form of mobile applications that Application Search-
Based Tourism in Ponorogo Android. This system will provide with services that 
can map the location of tourist objects interactively and easily operated by the 
user. Making these systems use App Inventor software, and JDK 6-i586 Windows. 
 This system outlines will provide complete information about the map 
location of the object of tourism in Ponorogo along with travel guides for tourists 
such as tourist information, hotel information and for public transportation to 
reach the attractions or information - info more special. 
 
Keywords: Information technology, Android, App Inventor, JDK 6 Windows-i586 
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