BAB 1

PENDAHULUAN

hadapi. oleh
h tidak adanya sistem

A Penyampaion vang

dilakukan jika ada wisatuwan yang berkunjung kesuotu obyek wisata vang
dikunjunginya. Walaupun banyvak juga vang sudah lumayan canggih sepemi
pencarian online, maupun pemanfastan peta website, akan tetapl wisatawar



masih sering mengalomi kesulitan dalam hal menemukan tempat atau fasilitas

yang tepat di kota tersebul.
Untuk mengatasi permasalahan ini, perencanaan spesial sangat berperan,
Penerapan SIG (Sistem Informas: Geografi) merupakan langkah yang tepat

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah yang dikemukakan distss maka dapat
diambil nemusan masalah sebagai berikut;
1. Bagaimana membangun Aplikasi Pencarion Obyek Wisata di kabupaten

Ponorogo berbasis mobile dengan sistem Operasi Android ?



2. Bagnimana mengoptimalkan fungsi ponsel oty perangkat berperak bukan
hanya alat komunikasi, namun juga sarana penyampaian informasi.
1.3 Batasan Masalah
Agar pembahasan tidak menyimpang don topic permasalahan yang ada,
maka batasan masalah dalam penulisan s
1. Aplikasi ini akan megsmpilkan peta obyek wisata yang berada di

vl imi antarn lain

ki dirancang untuk  perangkat bergerak :
android dengan versi android minimal android 2.3 it diatasnya.
_ ni hanya bisa digunakan di Ponorogarberdasarkan GPS

Utk meliat maps padis aplikasi ini harus s Koneksi fte
ujusn Penilitian

pat selama

A Fﬂﬂ.ﬂliﬂlﬂ. WAL .”_' =i . M ﬂkfi.;ﬂ& Kﬂbﬂgﬂ
syarat kelulusan jenjang strata satu STMIK AMIKOM Yogyakaria.

3 Peneliti mampu membanpgun sistem  informasi pariwisata Kabupaten

Ponorogo  berbasis mobile vang dapat memetakan lokasi obvek wisata

secars interaktif serta mudah diopernsikan oleh pengguna.



1.5 Manfaat Penelitian

Manfast vang diharapkan dari pelaksanasn penclition ini adalah sebagai
berikut ;

a. Bagi penulis

dilakukan penulis di lapangan dengan cara mengikuti siaran langsung.
2, Metode kearsipan
Metode ini adalah metode yong dilakukan dengan carn membaca ntau

membuka arsip-arsip yanp ada di tempat penelitian,



3. Metode interview (wowancara)
Merupakan sustu cars yang efekiif’ untuk mengumpulkan informasi dari
seorang informan st seorang yang berwenong dalam instansi tersebut
secarn langsung,

m‘lﬂmjtmﬂ— & AT .a-u--;-: s1 pembuata

BAB IIL ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Pada bab ini akan dijelaskan mengenai tahapan-tahapan apa saja
yang dilakukan dalam peruncangan dan pembuatan aplikasi.
BAB IV, IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN



Bab ini mengulas tentang pembahasan implementasi sistem serta
pengujiannya dan hal-hal vang berkoitan dengan implementasi lainnya.
BAB V. PENUTUP

Pada bab ini berisi kesimpulan dan saran-saran yang dapat
dijadikan sehagai acuan peng
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